PENGEMBANGAN APLIKASI BERHITUNGBERBASIS
ANDROID UNTUK ANAK BALITA
DAN TAMAN KANAK-KANAK

SKRIPSI
untuk memenuhi sebagian persyaratan

mencapai gelar sarjana
pada Program Studi Informatika

C
5>

disusun oleh
Muhammad Burhan Kurniawan
10.11.4556

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2017



PERSETUJUAN

SKRIPSI

PENGEMBANGAN APLIKASI BERHITUNG BERBASIS
ANDROID UNTUK ANAK BALITA
-KANAK

urhan K
10.11.4556




PENGESAHAN

'SKRIPSI

PENGEMBANGAN APLIKASI BERHITUNG BERBASIS
ANDROID UNTUK ANAK BALITA
DAN TAMAN KANAK-KANAK




PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang pernah
diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu institusi
pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat
karya atau pendapat yang pernah dituli atau diterbitkan oleh orang lain,
kecuali yang secara tertulis diacu dal ini dan disebutkan dalam daftar



MOTTO

“Persahabatan adalah sesuatu yang manis dengan saling bertanggungjawab satu
sama lain, bukan untuk mencari kesempatan.”

—Khalil Gibran-




PERSEMBAHAN

Aku persembahkan skripsi ini untuk Ibu, Bapak, Mbak Meika, Mas lwan, Mbak
Novita, Mas Taufik, Mas Igbal, Mbak Ranti, Dek Anto yang menjadi
penyemangat saya karena selalu ceria dan bahagia.

Tertulis ucapan terima kasih untuk sahabatku Faizal Arifin, Fendy Sapto
Purwoko, Veri Hendra, Emanuel Teg isono, Muhammad Irfan Sarwono
i an doa ketika aku sedang

abbal Aalamii

Ihamdulillahirobbil

Vi



KATA PENGANTAR

) )
o —
7 o\ -~ 8- rd

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT karena berkat rahmat, hidayah,

serta inayah-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi dengan judul

“Pengembangan Aplikasi Berhitung Berbasis Android Untuk Anak Balita dan

Taman Kanak-Kanak”. Penulisan skripsi ini tidak lepas dari bimbingan, bantuan,

serta.doa dari segenap pihak. Oleh karena itu, dengan segala ketulusan hati penulis

ingin mengucapkan terima kasih kepada :

1.

Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, M.M selaku rektorUniversitas Amikom
Yogyakarta.
Ibu Prof. Dr. Ema Utami S.Si, M.Kom selaku dosen pembimbing,

terima kasih atas bimbingan dan dukungan ibu baik dalam penulisan dan
materi skripsi.

Seluruh dosen S1 Teknik Informatika yang tidak bisa saya sebutkan satu
per satu. Terima kasih motivasi, nasihat, dan ilmu yang telah diberikan.
Staf Jurusan, Amikom Resource Center, BAAK, BAU terima kasih atas
segala bentuk pelayanan yang telah diberikan selama ini.

Bapakdan Ibuselaku orang tua yang telah membesarkan, menyayangi,
mendoakan serta telah berjuang untuk membiayai pendidikan penulis
hingga saat ini.

Keluarga besar dari Bapak dan Ibu yang sudah mendukung penulis
dalam hal doa dan juga materi serta saran yang bermanfaat bagi penulis.
Semoga penulis bisa membalas budi yang telah kalian berikan.
Keluarga Besar 10-S1TI-12 terimakasih atas segala bentuk kerjasama
selama ini, terima kasih untuk doanya dan terima kasih untuk waktu dan
kenangan yang telah kita lewati.

Seluruh teman-teman penulis di STMIK Amikom yang telah membantu

dan mendoakan penulis.

vii



Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dari kata sempurna. Oleh
sebab itu, kritik dan saran yang membangun penulis harapkan. Tidak lupa penulis
mohon maaf atas segala kesalahan dalam penulisan skripsi ini. Semoga skripsi ini

dapat bermanfaat bagi semua pihak.

viii



DAFTAR ISl

1 I3 1 1 PRSP I
PERSETUIUAN ..oootiiiiit ettt ettt nne s i
PENGESAHAN ..ottt ne e iii
PERNYATAAN . et v
IMOTTO it ae bt B ettt e et e b et et enessenbe e eneaneeas Y
PERSEMBAHAN ittt evevaiiheasssnesaansasesnessassssessshin e sesessessessesessessesessessesesenes Vi
KATA PENGANTAR ... ocitiiiietieiieianesuessasssseeeneeiessessasssstinseesessessesessessesessessens vii
D I N B 1 T TSRS iX
DAFTAR TABEL ..ottt e sne st et anansesessessesessessens Xii
DAFTAR GAMBAR ..o ctititeetee st daanassasaesassessassassabinseseesessessessssenes Xiii
INTISARI ...ttt te b b e s b et e neabe st enaabe s e s e s eens XV
ABSTRACT ...ttt st sabe st e e abesae s enaabesnenanbine s XVi
BAB | PENDAHULUAN ... .ot raee e naaaannaaaeaannnanaaanns 17
1.1 Latar Belakang Masalah ... 17
1.2 RUMUSAN MaSAIAN ......ccoiiiiiiiiec e 18
1.3  Batasan Masalah ... et e 18
1.4 TUJUAN PENEIITIAN.......iiiiiiiiii ettt bbb 19
1.5  Manfaat PENEITIAN........cccoiiiiiiiieieiee it ine b b 19
151  Bagi PENUIIS: ..o 19
1.5.2  Bagi Universitas Amikom Yogyakarta: ..........cccccooeveiivirriiennennn. 19
1.5.3  Bagi PeNgguna/USEr:.........c.cccoiiiiieieee e 20

1.6 Metode PeneIITIAN ... ...ooiiiiiiiiieieiaiareesseanassnaessessceseeeeesneeseeeeesneesseeneens 20
1.7 Sistematika PENUISAN ........cciuiiiieiiiie e eie e sre e 21
BAB Il LANDASAN TEORI ...t 213
2.1 Operasi Matematika/ Aritmetika ..........cccooerereiinieniieeee e 23
2.1.1  Definisi AritmMetiKa........ccooeieeiiiieiiee e 23
2.1.2  Operasi Dasar Aritmetika..........cccceevviiiiiiiieiiecie e 23

2.2 Telepon SEIUIE.........coovi e 24
2.3 ANAIOIU....eiiiiieeeee e 25
2.3.1  Fitur-Fitur Android ........ccoooiiiiiiieiieeee s 27


file:///F:/Han/Kuliah/SKRIPSI/SKRIPSI_10.11.4556.docx%23_Toc480887953
file:///F:/Han/Kuliah/SKRIPSI/SKRIPSI_10.11.4556.docx%23_Toc480887957

2.3.2  Sejarah ANdroid ..........cccoeveiieiiiie i 28

2.3.3  ATrSIteKtUr ANAroid ........coeiiiiiiiieieese e 30
2.3.4  VErsi ANAroid........coccoiiiiiiiiiiiiiee e 34
2.3.5  Dasar PEmMrograman JAVa...........ccccerierrireenieirinieneee e 38

p ST | 1= SO 41
2.4.1  Pengertian SQLITE .......ccooiiiiiiiiee e 41
2.4.2  SQLite pada ANroid ...t e 41
2.4.3  Pengertian User INterface.........ccoveiieesiiinecieeie e 42
2.5 Pengertian UML (Unified Modeling Language) ...cc......ccccceevvevvevernnennn. 44
2.5.1  Tujuan UML (Unified Modeling Language) .....ccceciiurecvervrevennnnne. 44
2.5.2  USe Case dIAGIraM..........c.ccveirrereiriesriestesnaestinsesseesnaessesseesreasesseesnas 45
2.5.3  Class DIAQIAM .........ccooiiiiuiniiiieesdresnesnesnessessesseaies e nee e e see e 46
2.5.4  ACHVILY DIBGIAM ..ottt s s s ssn e s b 46
2.5.5  SEQUENCE AIAGIAM ..oiuiiiiiiiiiiiiiiieieieeesie e tabesseasnasnesesnesneanesne s b 47
2.8 ECHIPSE ... b 47
2.6.1  PENOEITIAN......coiiiiiieie ettt anaeana e e ana e 47
2.6.2  ATSIEKIUL .ottt e ab b 48
2.6.3  SDK (Softwere Development KitS) ........ccoviiiiiereeneis doeesnesenene. 49
2.6.4 ADT (Android Development Tool) PIUgINS ......ccccoeveoieeieanecnnee. 49
2.7 AdODE PNOTOSNOP ...cvveiiiiiicite sttt sttt 50
P B OF0 T =] B - LY SRR 50
PR B Ao (o] o= AN E (o | To] £ o] o SRR 50
BAB 11l ANALISIS DAN PERANCANGAN ...cccoiiiiieeiiee e 52
3.1 ANALISIS SWOT ...t et snn et nee e e e eeenee e 52
3.1.1  Analisis Kekuatan (Strength) .........ccccoooiieiiiiiiciceeeeee, 52
3.1.2  Kelemahan (Weakness).........cccviieiieiieiieiiecie e 52
3.1.3  Peluang (OPPOrtUNItY)......c.ccoveieiiieiieie e 53
3.2.4  Ancaman (THreats)......cocvevveiieiiie e 53
3.2 Analisis Kebutuhan SIStEM ..........cccveiviiieiieneiie e 54
3.2.1  Kebutuhan FUNGSIoNal ..........ccoooiiiiiiiiiiee e 54
3.2.2  Kebutuhan Non-Fungsional ............ccccooeiiiiniiinieee e 55
3.2.3  Analisa Kelayakan SIStEM ..o 56



3.3 Perancangan SiSteM ........cccccviieiieii e 57

3.3. 1 Perancangan UML .......cccoiiiiiiiiin e 58
3.3.2  Perancangan INterface .........cccevvivieiieie s 62
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN .....c.coooiiiiiiieeee e 69
4.1 IMPIEMENTAST ... 69
4.1.1  Uji Coba Sistem dan Program..........ccccceeveriieniinieienenene s 69

4.1.2  Manual Program
4.2

Xi



DAFTAR TABEL

Tabel 4.1 Testing Menu AWaL..........c.ooviiiiiiiie e e

Tabel 4.2 Testing Menu

Xii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 ArsiteKtur ANAroid ..........cooerieiiieiine e 29
Gambar 2.4 Hierarki dari View dan VIeWGIOUP ........cccevverieiieieerie e seesie e 42
Gambar 3.1 Use Case Diagram..........ccceiueiivmeeeieeseeieseeseesieseesee e seesseessssseesenas 57
Gambar 3.2 Activity Diagram Berhitung Sistem Android.............cccoocevveieiiennn. 58
Gambar 3.3 Activity Diagram CREDITS Ketipung Sistem Android..................... 59
Gambar 3.4 Sequence Diagram Awal ApPLiKaSH .......coccoviiveeieiiciieesesie e, 60
Gambar 3.5 Sequence Diagram Aplikasi Berhitung.........ccooceiieiiiine e, 60
Gambar 3.6 Class Diagram Aplikasi Berhitung.............iveuerereiesessessessssiine e, 61
Gambar 3.7 MENU UTAM& .......uiiiiiiiiiiiiiiesie ittt aabe b b abaann e e 62
Gambar 3.8 Tampilan Menu Utama.........cccoceieiiiiniiiiieieese s 63
Gambar 3.9 Tampilan Pengenalan AngKa .............co.oiiimmmeeneneneine e iesneans e, 64
Gambar 3.10 Tampilan Permainan Menebak AngKa......ccoocovvieneeiciiiinnn e, 65
Gambar 3.11 Tampilan Pengenalan Operasi Hitung.......ccoceeeeee i iveiiiese e 66
Gambar 3.12 Tampilan Permainan Berhitung .......cccoceveiveenriiiciiececic e, 67
Gambar 4.1 Kesalahan pada Code Programming .........cccceeeveeveieerieiieieesesieinnn 68
Gambar 4.2 Membuka Lokasi File APK ..., 71
Gambar 4.3 Halaman untuk Meyakinkan Penginstalan...............ccccccooeiveiieiienen, 72
Gambar 4.4 Halaman Proses INStalasi............cocooviiiiiiiiiiiciceee, 72
Gambar 4.5 Halaman Aplikasi yang Sudah Terinstall.............cccocooonniiiinnnen, 73
Gambar 4.6 Tampilan Menu Utama.........cccooeveriiiiiiiniiieese s 74

xiii



Gambar 4.7 Tampilan Menu CREDITS.........ccooiiiiiiee e, 75

Gambar 4.8 Tampilan Aplikasi Berhitung ..........ccocooviiiiiiiciiceeeee, 76
Gambar 4.9 Tampilan Pengenalan AngKa ...........cccovviieieeieiie e 76
Gambar 4.10 Tampilan Permainan Menebak Angka.............cccccovvevviiieieenesiennn, 77
Gambar 4.11 Tampilan Pengenalan Operasi HItUNG.........ccecvooveiveneiicceecc e, 77
Gambar 4.12 Tampilan Permainan Berhitung ...............ccooiveiie i eiiinc e, 78
Gambar 4.13 TOMBOI MUIAI..............cooviiiii e e 79
Gambar 4.14 TOMDOI CreditS........ooiiiiiiiiieieieiiee e sness s sne s s 79
Gambar 4.15 Button Pengenalan AngKa.............cooiiiiiiiiieiiie e ssssnneeenes.. 80
Gambar 4.16 Button Menebak ANgKa ...........cccooiiiiiiiiiiicicc s 80
Gambar 4.17 Button Operasi HItUNG .......oooiviiiiiiiiniei e i e ane s 81
Gambar 4.18 Button Permainan Berhitung.............ooiiimimieienenn e desiesiiseeeeen, 81
Gambar 4.19 BULION IMUIAT ......cc.oiiiiiiiiiicc e 82
Gambar 4.20 BUtton SelanjutNya ..............cccveviiioiieie e ieese e 82
Gambar 4.21 Button Sebelumnya .............coe i iiieiieeieiiesee e 83
Gambar 4.22 Button MuUlal ... 83
Gambar 4.23 BUtton Selanjutnya ..........cccvevveieiieie e 84
Gambar 4.24 Code Cek JaWaban ...........ccooeiiiiiiiiiiiicee 85
Gambar 4.25 Code Tampilan Nilai .........cccoovviiiiiiiiiiec e 86
Gambar 4.26 Code CONSTANT .........eiiiiiieieie e 87

Xiv



INTISARI

Perkembangan teknologi semakin hari semakin pesat, seperti halnya
perkembangan dibidang telepon genggam. Saat ini sudah banyak muncul
smartphone dengan sistem operasi bermacam-macam dan salah satunya sistem
android.

Sistem operasi android merupakan-sistem operasi terbuka yang memiliki
library lengkap dan sistem notifikasi didalamnya. Android sebagai sistem operasi
memiliki kemampuan untuk dapatdi instal aplikasi-aplikasi yang diperlukan oleh
pengguna.

Dalam aplikasi ini adalah bagaimana pelajaran berhitung untuk anak-anak
dan balita dapat dimainkan di dalam smartphone, sehingga user bisa belajar
sekaligus bermain  pelajaran berhitung di smartphone yang berbasis Android.
Aplikasi ini dibuat dengan Android Studio yang berbasis pemrograman Java.
Beberapa langkah untuk membangun aplikasi-ini antara lain pengumpulan data,
perancangan perangkat lunak, pembangun sistem dan pengujian. Di harapkan yang
menggunakan perangkat smartphone berbasis sistem operasi Android dapat
menggunakan aplikasi Berhitung ini.

Kata Kunci : Telepon genggam, Perancangan perangkat lunak, Aplikasi Berhitung
Anak
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ABSTRACT

Tecnological development is increasingly rapidly, such as well as
development in the field of mobile phones. There is now many emerging smartphone
with an assortment of operating systems and one of which android operating
system.

Android operating system is an open operations system which Android
operating system is an open operations system which has a complete library and
notification system in it. Android as an operating system has the ability to be able
to be instaled applications that is requeired by the user.

In this-application is how the numeracy lessons for children and toddlers can
be played on the smartphone, so the user can learn and play arithmetic on
smartphones based on Android. This application is made with Android Studio based
Java programming. A few steps to build these applications include data collection,
design software, system builders and testing. Itis hoped that using a smartphone
device based on Android operating system can use this Counting application.

Keywords: Mobile phones, software design, Kids Counting Applications
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