BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Aplikasi belajar berhitung an n pengenalan tethadap angka-
angka ini dibefi nama aplikisi “Belajor Berhitung Anak Balita”. Aplikasi
'ﬂda' g r-: . " .- : “ _ -:“I 111 lﬂ.ﬂk‘—lﬂﬂkﬂ

op anak | .'_. _ g ; dises '.: dengan anak balita

can para orng fua dalam mendidik anak ba
a dan operasi matematika dasar kepada angk b
r yang lucu sehingga anak balita dapat belsjar so
g2 anak balita tidak bosan dan dapat menyera

 diajarkan
plikasi ini ‘“"."'i'-'-"“
balita dalam belajar.
Target aplikasi in iki anak balita dan juga
memiliki gadget berbasis android.

Aplikasi “Belajar Berhitung Anak Balita” ini berbasis android, jadi bisa
digunakan di hampir semua smartphone yang berbasis android. Android
adalah platform terbuka untuk penggunanys yang ingin mengembangkan atau
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menambah aplikasi baru yang bisa digunakan di smartphone berbasis android.
Di dalam smartphone berbasis android terdapat bermacam-macam aplikasi.

Maka aplikasi ini dibuat untuk menambah aplikasi yang ada di
smartphone sebagai alat teknologi informasi yang canggih.

dengan pengen ik gros
2. Aplikasi bisa diinstal pada smartphone android
3. Cara memainkan aplikasi ini dengan metode touchscreen, serta dengan
tampilan aplikasi adalah portrait.
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1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan dari penyusunan penelitian ini adalah sebagai berikut:

1.52 Bagl Universitas Amikom Yogvakarta:
I, Scbagm dokumentasi karya ilmiah mahasiswa mengenai
pembuatan  aplikasi “Belajar Berhitung Anak Balita”



unak.

dengan pembuatan aplikasi berbasis android sebagai referensi baik dari
buku, internet, CD pembelajaran dan sumber lainya.

2. Wawancara
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Metode ini dilakukan dengan tanya jawab kepada target pengguna
aplikasi, tentang bagaimana cara yang disukai anak balita dalam belajar
ilmu matematika dasar.

ses pembuatan aplikasi
“Belajar Berhitung Anak Balita” berbasis android. Landasan teori
ini adalah rmngkuman hasil metode penelition dengan daftar
pustaka yang dilakukan oleh penulis.

3. BAB 11 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
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Pada bab ini menguraikan analisis dan perancangan
pembuatan sistem aplikasi “Belajar Berhitung Anak Balita™
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