BAB I

FPENDAHULUAN

masi 3D pada saat ini menampilkan
ran ekspresi wajah yang mendekati seperti' manusia dengan

beberapa teknik seperti rigging perbagian titik dan teknik hendshape. Teknik
rigging pertitik memberikan akses yang luas dan tak terbatas bagi seorang animator
untuk membuat ekspresi, akan tetapi akan membutuhkan waktu yang lebih lama
dari teknik Alendshape, akan tetapi hal itu dapat diatasi dengan memadukan



keduanva, Teknik dlendshape memudahkan animator untuk merubah ekspresi
karakter dari suatu ekspresi ke ekspresi yang lainnya menjadi lebih cepat.

Maka dalam penelitian skripsi ini penulis mengambil judul “Analisis dan
Penerapan Teknik Blendshape Pada 3D Character Rigging Dalam Pembuatan Film
Animasi 3D “The Power Of Giving” Men@igunakan Autodesk Maya”. Pembuatan
film animasi ini menggunakan teknik blendshape dalam mengatur ekspresi wajah
dan  pergen milut . dala igzing  knrokter 1 k. diterapkan  dalam

falim film menggunakin soffvare autodesk

1san Masalah
E dasark |mmmm@m, il e :.. prms kan
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il sooff

sebagai berikut.
|. Proses Modeling, Rigging, Animating. Lighting, Rendering menggunakan
soffware Autodesk Mays 2015 dan Mental Ray sebagai mesin render.
Software pendukung seperti Adobe Photoshop dan Quixel Suite untuk
texturing. Adobe Audition untuk mengolah suara, juga Adobe After Effect

dan Adobe Premier untuk final compositing.



2. Hasil akhir ysitu menampilkan film animasi “The Power Of Giving"
berdurasi sekitar 3 menit lebih yaitu tentang kesjaiban / balasan yang
diperoleh sesorang jika menyisihkan hartanya atau bersedekah.

3. Penerapan teknik Memdshape saal rigging karakter meliputi beberapa
ekspresi utama seperti pelafalan yokal O, U, S, F, tersenyum, dan sedih.

teknik rigging dengan metode

2. Penelitan ini diharapkan dapat mengembangkan kemapuan dasar dalam
miesdelimg, texturing, rigging, animating, lghting, dan rendering dalam
produksi film animasi terutama pada baman riggimg karakier dengan
menggunakan tekntk blemdshape.



3. Mengetahui dan menguasai cara serta proses pembuatan film animasi 3D
“The Power Of Giving” menggunakan sofiware Autodesk Maya sebagai
media pengembangnya.

4. Membuat sebuah film animasi tertentu sebagai media hiburan, informasi,

ajakan, ataupun sebagai media p

animasi 3D dan juga proses rigeing karakter menggunakan Autodesk Maya.
Cara mendapatkannya yaitu dengan melihatnys disitus-situs tutorial 3D dan
youtube.



Kemudian untuk mendapatkan referensi tentang cerita “The Power Of
Giving™ diperoleh dari melibat dan mendengarkan mp3 maupun video dan
Ust. Yusuf Mansur vang ada disitus-situs web dan youtube.

1. Metode Studl Pustaka

1.5.2  Metode Analisis
Metode analisis yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode analisis
teknik yang digunakan. analisis kebutuhan sistem yang meliputi kebutuhan



fungsional dan nonfungsional, dan jugn analisis kelayaskan dari sistem yang
meliputi kelayakan teknologi, operasional dan hukum.

1.5.3 Metode Perancangan

4. Animation/ Acting

3. Lighting
6. Rendering



1.5.4.2 Pasca Produksl

Tahap pasca produksi adalah tahapan akhir dari pengumpulan dari
scene-scene yang telah dirender dari Autodek Maya, penembahan efek
visual, suara, don render akhir pada Adobe Premier.

1.54 Metode Testing
eual 15 arafis, kompresi (codc Lmuhm, ¢ Fuiio, frame rate, dan juga
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dengan pembuatan film animasi 3D dan juga perangkat lunak yung
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