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MOTTO 

“Jangan Menyalahkan Keadaan, Karena Keadaan Tidak Pernah Salah. Yang Salah 

Hanya Kita Sebagai Manusia Yang Kurang Sigap Dalam Menghadapi Berbagai 

Keadaan.” 

“Jangan Mengharapkan Kebahagiaan Dari Orang Lain, Karena Kebahagiaanmu 

Tergantung Pada Dirimu Sendiri.” 

“Sejatinya Kamu Tidak Perlu Menyesal Saat Mengambil Keputusan, Karena 

Tidak Ada Keputusan Yang Benar-Benar Buruk. Dan Dalam Setiap Keputusan 

Mungkin Ada Keputusan Yang Tidak Kamu Duga Sebelumnya.” 
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INTISARI 

Perkembangan musik tradisional Indonesia menurun saat ini, sangat 

berbeda pada saat sebelum banyak masuknya musik-musik asing di Indonesia. Hal 

ini dikarenakan banyaknya permainan dan penampilan musik modern yang lebih 

spektakuler pada suara, lagu, dan nada yang berbeda dari musik tradisional.  

Sebagai bagian dari kebudayaan, musik tradisional lahir dan berkembang 

di suatu daerah tertentu dan diwariskan secara turun-temurun dari satu generasi ke 

generasi berikutnya. Musik tradisional ini menggunakan bahasa, gaya dan tradisi 

khas daerah setempat.  

Oleh karena itu, setiap ciri dan kebudayaan masyarakat pasti sudah 

melekat erat didalamnya. Musik tradisional merupakan salah satu bentuk 

gambaran kebudayaan suatu daerah, selain tarian, pakaian dan adat kebiasan 

lainnya. Melalui musik tradisional kita dapat mengenali daerah asal musik itu dan 

ciri budaya masyarakatnya. 

Kata kunci : Budaya Tradisional, Musik Tradisional, Game Edukasi 
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ABSTRACT 

The development of traditional Indonesian music is declining today, very 

different at the time before the entry of many foreign music in Indonesia. This is 

because the number of modern music appearances are more spectacular on the 

sound, songs, and different tones of traditional music. 

As part of the culture, traditional music is born and developed in a 

certain area and passed down from generation to generation from generation to 

generation. This traditional music uses the language, style and traditions typical 

of the local area. 

Therefore, every trait and culture of society must have been firmly 

embedded in it. Traditional music is one form of culture of a region, in addition to 

dance, clothing and other custom habits. Through traditional music we can 

recognize the origin of the music and the cultural traits of its people. 

Keywords: Traditional Culture, Traditional Music, Educational Game 
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