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INTISARI 

 

 Dijaman teknologi berkembang saat ini, kebutuhan akan teknologi 

informasi yang cepat, tepat, dan efisien sangatlah diharapkan oleh manusia. Salah 

satu teknologi yang mendukung tersebut adalah website. Dimana website sendiri 

menggunakan internet sebagai aksesnya sehingga informasi yang didapat maupun 

disampaikan tidak terbatas oleh waktu maupun jarak.  

Hal ini bisa dimanfaatkan oleh lembaga pemenrintah desa untuk 

mempromosikan potensi daerah dan menyampaikan informasi yang ada kepada 

penduduknya. Bentuk dari website ini berupa halaman situs yang memuat 

informasi berupa berita, agenda, serta menampilkan halaman promosi potensi 

daerah guna menarik para pengunjung. 

Website yang dibuat diharapkan menjadi salah satu sarana pelayanan 

informasi kepada masyarakat. Setiap kegiatan dan hasi kerja akan di unggah ke 

website dengan tujuan pengembangan dan evaluasi kerja aparat setempat. 

Kata Kunci : website, media informasi, potensi, promosi ,desa, codeigniter. 
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ABSTRACT 

 

 At the present time technology is growing, the need for fast, precise, and 

efficient information technology is highly expected by humans. One such 

supportive technology is the website. Where the website itself uses the internet as 

an access so that information obtained or delivered is not limited by time or 

distance. 

This can be exploited by the village government agencies to promote the 

potential of the region and convey the available information to its inhabitants. 

The form of this website in the form of a web page that contains information in the 

form of news, agenda, and displays promotional pages potential area to attract 

visitors. 

Website created is expected to be one means of information services to the 

public. Each activity and work will be uploaded to the website with the purpose of 

developing and evaluating the work of the local authorities. 

 

Keywords: Website, information media, potential, Village, Codeigniter. 


	HALAMAN COVER
	HALAMAN PERSETUJUAN
	HALAMAN PENGESAHAN
	PERNYATAAN
	MOTTO
	PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT

