BAB I

PENDAHULUAN

ah' ity film kartun 2D atau 3D

menyajikan suatu proses pembustan gula pasir di sebuah pabrik dalam bentuk

kartun 2D sebagai media pembelajaran dan informasi. Dari uraian tersebut,
terciptalah ide penyusunan skripsi dengan judul “Pembuatan Animasi Kartun 2
Dimensi “ Proses Pengolahan Tanaman Tebu Menjadi Gula Pasir di PG



Madukismo™ Sebagai Media Pembelajaran dan Informasi”, Diharapkan film ini
dapat memberikan suatu pengetahuan kepada para audience.
1.2 Rumusan Masalah

1. Untuk menghasilkan film kartun 2D yang dapat dijadikan sebagai hiburan

2. Sebagai syarat kelulusan jenjang Strata | pada UNIVERSITAS AMIKOM
YOGYAKARTA.



L5 Manfaat Penelitian ;
1. Mengetahui bagaimana proses produksi suatu film animasi, dan kelak
dapat diterapkan dalam bekerja nantinya.
2. Sebagai tolak ukur sejauh mana ilmu yang diperoleh dalam perkuliahan

1.7 Sistematika Penulisan

Laporan disusun secars sistematis ke dalam V bab. Dimana masing-masing
bab akan diuraikan kedalam permasalahan-permasalahan sebagai berikut:



BAB1 Pendahuluan
Menjelaskan tentang latar belakanp penelitian. rumusan masalah,
penelitian.

BAB I1 Landasan Teorl

1 Analisis dan Perancangan
- Daby oL oulnl da
e, perancangan film yang berisi pencarian idea. tema. i
Pada bab ini akan dibahas tentang bagain
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