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51 Kesimpulan

Dari tahap vang telah dikerjakan dalam proses pembuatan animasi 2d
berjudul Kindness in penulis dapat menarik kesimpulan, sebagai berikut:
Dalam pembuatan animasi.dengan teknik./rome by frame membutuhkan

o tetap stabil proses fiming peri diperhtikan aga sesaai tempo seperti
etika karakter berjalan.
imasi ini menggunakan library sehingga peman

sar mudah digunakan kembali ketiks objek terset

dalam proses scaling bjek« ng dirasa pertu karena
gambar berform i i g mambar-gambal hngmng dan file

Adobe llustrator disa diedit ulang pada Adobe Animate sesuai kebutuhan

4, Pada prosesnya perlu adanys pembagian file scene vang dibuat dalam
software Adobe Amimate agar pekerjaan lebih mudah don tidak
memberatkan kinerja komputer.



3. Perlunya sketsa kasar untuk membantu dalam proses drawing terutama

drawing karakter.
. Dengan penambahan desain karnkter dengan bantuan Adobe [lustrator
untuk menambah detail terutama untuk shot close up.
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