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L1 Latar Belakang

Perkembangan animasi Dua Dimensi yang begitu pesat. serts didukung
dengan peralatan hardware dan software multimedia sehingga menunjang dalam
pembuatan animasi yang kompleks sintuk divisualisasikan menjadi animasi yang

bagus. A -;_____..._ 2d memiliki dayn . | penikmal animasi-onimasi
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disampaikan dapat dime A PENOONIAMIMSLBOH0d U] Kindness (kebaikan)
mengangkat tema tentang sikap don sifat vang baik berupa tindakan yang
memberikan contoh kebaikan dalam kehidupan sehari-han dan memberikan
gambaran mengenai manfaat memiliki kebaikan bam setiap orang terhadap
lingkungan sekitar.



Dengan munculnya ide dalam membuat animasi 2d begudul Kindness

maka penulis membutuhkan software pembuatan animasi 2d vang memadai.
teknik firame By frame agar gerakan-gerakan karakternya tidak terlalu kaku.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

1 Memanfaatkan software Adobe Animate dalam pembustan snimasi 2d berjudul
kindness dengan teknik frame by frame.

2 Menyajikan film animasi 2d yang sarat makna mendidik untuk generasi muda,



3 Sebagai syarat menyelesaikan studi jenjang strata satu (S1) progmam studi
Teknik Informatika Universitas Amikom Yogyakarta.

Metode analisis menggunakan analisis SWOT (Sirength, Weakness,

Cpportunities, Threats) don analisa kebutuhan fungsional dan kebutuhan non
fungsional yand diperlukan dalam pembuatan animasi 2d Kindiress.



153 Metode perancangan

Metode perancangan yang digunakan dalam pembuatan film animasi ini
yaitu tahap pra produksi meliputi persiapan menentukan ide cerita atau tema,
membuat standard karakter dan background, membuat cerita dan sorgpr, membuat

yang akan di publish ke youtube dengan format HD1080 dengan memperhatikan
standarisasi format dari youtube.



Lo Sistematika Penullsan
Sistematis penulisan yang digunakan penulis dibagi menjadi lima bab,
berikut adalah urainya yaitu -

BAB I PENDAHULUAN

2d *Kindness".

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab [V membahas mengenai implementasi pembuatan animasi dua



BAB V PENUTUP
Ban V berisi kesimpulan :hnpngnjmnthnamhm)uugdmmi]mn ]
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