BAB1
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Salzsh sato cin  kehidupuan masyarakat modern adalah adanya
perkembangan ilmu pengetahuan dan tekonologi secara cepat yang menuntut

dimensi menggunakan motion graphic dihorapkan mampu menjelaskan materi
lebih jelas dengan memanfaatkan multimedia seperti teks, gambar, suara, video,

dan animasi sehingga siswa dapat menerima informasi vang disampaikan secara
cepal dan tepat.
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Motion Graphics merupakan percabangan dari llmu Desain Grafis yang
memupakan penggabungan dari [ustrasi, Tipografi, Fotografi dan Videografi
dengan menggunakan teknik Animasi untuk menyampaikan sustu pesan dan
tujuan tertentu, Dengan latar belakang tersebut peneliti tertank untuk membuat
sebuah video animasi 2 dimensi menggunakan motion graphic yong dapat
digunakan oleh siswa sebagai bahansbelajar sehingga dapat meningkatkan
kualitas belajar mengaa

3. Animasi digunakan sebagai bahan pembelajaran siswa pada SMA
Negeri 9 Yogyakarta.

4. Perangkat lunak yang digunakan adalah Windows 10 Pro, Adobe.
Nlustrator CC 2017, Adobe After Effect CC 2017, dan Adobe

Audition C86.



5. Berdurasi 5 menil.
6. Dikemas dengan format file video .Mpd dengan kualitas Full HD
1080p resolusi 1920x1080p.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Adapun maksud dan tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut :




1.6 Metode Penelltian
Metode penelitian yang dilakukan untuk mendapatkan informasi-
informasi tentang objek permasalahan dari penelitian yaitu ;

L1  Metode Pengumpulin Data

literatur-literatur tugas
akhir yang berhbe “yang dipilih yang berkaitan
dengan objek penelitian. Studi pustaka digunakan oleh peneliti untuk
mendapkan tambahan informasi tentang litosfer, tektonisme.

vulkanisme, seisme dan lain sebagainya.



4. Metode Kuesioner
Metode pengumpulan data yang dilakukan dengan cara memberikan
beberapa pertanysan atsu pernyataan kepads orang lain yang
dijadikan responden untuk dijawab.

Agar penyajian laporan penelitian ini terstruktur dan mudah dimengerti,
muka dibuat sistematika penulisan berdasarkan pokok-pokok permasalahanmya,
vaitu sehagai berikut.



BABI PENDAHULUAN

Merupakan penjelasan terhadap latar belakang dismbilnya judul  skripsi
“Pembustan Animasi 2 Dimensi Dinamika Litosfer Menggunakan Motion
Graphic pada SMA Negeri 9 Yogyakarta®. serta bab ini membohas rumusan
masalah, batasan masalah, maksud dan tujuan, manfast penelitian, metode

penelitian, dan sistematika penulisan.

miotion graphic serta w

BABV PENUTUPF

Merupakan kesimpulan dari seluruh bab sebelumnya seria saran-saran yong
membangun. Kesimpulan merupakan ranghuman dari seluruh pembahasan
sekaligus manfaat dan kelebihan yang didapat. Saran berisi tentang kekurangan
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yang telah dilakukan. Bab ini juga berisi daflar pustaka yang berisi referensi-
referensi yang telsh digunakan sebagai scusn dan penunjang dalam
menyelesaikan skripsi ini.
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