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PERNYATAAN 
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MOTTO 

 

"Jika Kamu tidak dapat menahan lelahnya belajar, Maka kamu harus sanggup 

menahan perihnya Kebodohan." (Imam Syafi'i). 

“Sebaik-baik manusia adalah yang paling bermanfaat bagi manusia” (HR. 

Ahmad, ath-Thabrani, Ad-Daruqutni). 

“Better late than never” (Matthew Henry). 

“It does not matter how slowly you go as long as you do not stop” (Confucius). 
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INTISARI 

 

 Di indonesia, ikan lele merupakan salah satu jenis ikan air tawar yang cukup 

digemari. Selain harganya yang cukup terjangkau kandungan gizinya juga sangat 

tinggi. Karena tingginya permintaan pasar akan ikan lele. Tidak heran kalu ikan lele 

menjadi salah satu makanan yang cukup digemari di kalangan masyarakat 

INDONESIA. 

 Banyak masyarakat yang tertarik untuk untuk membudidayakannya dengan 

harapan dapat meningkatkan taraf hidup mereka. Namun, karena kurangnya 

pemahaman tentang budidaya ikan lele yang baik banyak dari pembudidaya pemula 

yang mengalami kegagalan. Umumnya, kegagalan ini disebabkan oleh kerugian 

karena faktor kematian yang disebakan oleh penyakit, dan manajemen pakan yang 

kurang baik. 

 Untuk menyelesaikan masalah tersebut, penulis mencoba untuk membuat 

sebuah aplikasi berbasis Android yang diharapkandapat meningkatkan nilai 

ekonomi bagi pembudidaya ikan lele dengan cara memberikan edukasi tentang 

budidaya ikan lele dan juga membatu dalam prosess budidaya. 

 

Kata Kunci : Android, Ikan Lele, Budidaya Ikan Lele, Panduan Budidaya, Android 

Studio 
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ABSTRACT 

 

 In Indonesia, catfish is one of the most popular fish. Besides the price is 

quite cheap nutritional content is also pretty high too. Because cat fish is having 

high market demand, no wonder if the catfish become one of the food that is quite 

popular in Indonesian people.  

 Many people are interested to cultivate it in the hope of improving their 

economy. However, due to lack of understanding about the cultivation of good 

catfish many of the beginner cultivators who fail to breed cat fish. Generally, these 

failures are caused by losses due to disease-induced deaths, and poor feed 

management.  

 To solve that problem, the author wants to create an android-based 

application that can increase the economic value for the people by providing 

education about catfish cultivation and also help in the process of cultivation of 

catfish. 

 

Keywords : Android, catfish, catfish cultivation, cultivation guide, Android Studi


