BAB I

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Masalah
Di indonesia, ikan lele merupakan salah satu jenis tkan air tawar yang cukup
digemari. Selain harganya yang cukup ngkau kandungan gizinys juga sangat
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dapat menghasitkan nilai ekonomis vang lebih tinggi bagi s1 pembudidaya.



1.2 Rumusan Masalah
Meninjau latar belokang masalah diatas, maka yang menjadi pokok
permasalahan adalah ;
a. Bagaimana merancang dan membanmum  sebuah  aplikasi  berbasis
smartphone Android yang mampu memberikan informsi lengkap tentang
budidaya ikan lele dan mampu

b. Mengembangkan sebuah aplikasi berbasis Android sebagai karya bidang
pemrograman,

c. Sebagai syarat untuk menvelesaikan pendidikan program Strata | (S1) pada
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA.



1.5  Manfaat Penelltian
Adapun manfaat penelitian ini antara lain adalah :
a. Bagi Penulis
Menjadi pengetahuan dan kemampuan untuk membangun sebuah aplikasi
ondroid sebagai bekal ketika di luar AMTKOM.
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android yang berbeda-beda,



1.7 Sistematika Fenulisan
Dalam penyusunannya, laporan ini disusun secara sistematis dalam 5 bab,
adapun sistematika penulisan pada penelitian ini adalah:
BAB I FENDAHULUAN
Bab ini membahas tentang lstar belakang masalah, rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian, manfaal peneliian, metode penelitian, dan
sistematika penulisan.
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Berisi keterangan ata .|| in inform Fﬁ""‘l-ﬂ.'ll.i seperti daftar program,
ataupun dokumentasi lain sebagaimana berfungsi untuk melengkapi laporan
penelitian.
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