BAB I
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L1 Latar Belakang Masalah

Pesainya perkembangan pendidikan di Indonesia berpengarulh pada
tingginya minat siswa SMA dan sederajat untuk melanjutkan sekolah ke jenjang
vang lebih tinggi. Tidak sedikit siswa yang terpaksa berpisah dari orangtua demi

Hal stulah yang menjadi dasar penulis untuk melakukan penelitian

ini.Pencatatan transaksi secara terkomputerisasi sangat diperlukan. Teknologi atau
sistem vang dapat mengolah datn transaksi, menyediakan informasi penghun



akfif, dan mempercepat proses pencarian data kepada pengelolah indekos: secara
rapi pertu dibuat.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang tersebut. dapat diambil perumusan masalah

sebagai berikut : Bagaimana meruncang sistem informasi pencataton transaksi di

14 Maksud dan Tujuan Penelitlan
Adapun tujuan dan penelitian ini adalah ;
1. Membuat suatu sistem informasi pencatatan transaksi berbasis deskiop
secara sistematis, terstruktur, dan terarah sehingga sistem yang akandibuat
akan berguna dan mengefisiensikan pelaksanaan kegiatan administrasi.
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2. Penulis berharap aplikasi yang akan dibuat dapat membantu mempermudah

kegiatan pencatatan transaksi dan pendataan penghuni indekost TPR dan

GDAJ agar setiap proses pengolahan dats dapat dilakukan secara
komputerisasi sehingga hasil outpu yang di dapat akan lebih baik.

L5 Metode Penelitian

L5101  Metode Pengumpulan Data

Metode amalisis yang digunakan penulis yaitu dengan menggunakan
analisis PIECES (Performance, Information, Economy, Contrel, Eficiency. don
Service) yaitu dengan melakukan analisis terhadap kinerja, informasi, ekonomi,
keamanan aplikasi, efisiensi, dan pelayanan pelanggan.



1.5.3  Metode Perancangan

Sebogai gambaran dan ocuan dalam  desain  program  selanjuinya
menggunakan model fowehart, DFD (Date flow Diagram), normalisasi, dun relasi
tabel dalam membuat sistem informasi.

154 Metode Pengembangan

mgun sistem ini adalah model

I. System Engineering, merupakan bagian awal dari pengerjaan suatu proyek
perangkat lunak. Dimulai dengan mempersiopkan segala hal yang
diperlukan dalam pelaksanaan proyek.

1. Amalysis. merupakan tahapan menganalisis segala hal yang ada pada
pembuatan proyek atau pengembangan perangkat lunak yang bertujuan
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solusi.
3. Design, tahapan ini merupakan tahap penerjemah dari keperiuan atau data
yang telah dianalisis ke dalam bentuk yang mudah dimengerti oleh pemakai

2. Black-bov Testimg yakni testing yang mencocokan program dengan
kebutuhan fungsional, dengan cara mencari fungsi-fungsi yang salah atau
hilang, kesalshan interfoce, kesalohan dafam struktur datn atou akses



Lo Sistematika Penulisan
BAB I PENDAHULUAN
Fada bab ini akan di uraikan mengensi latar belakang masalah, rumusan

saran untuk kemajuan dan keperluan pengembangan penelitian yang akan
datang,
DAFTAR PUSTAKA
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Daftar pustaka berisi tentang referensi-referensi yang digunakan di dalam
membangun sistem informasi yang dibuat,
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