proses peng-codingan

wembuatan aplikasi “Shake
and Win" menggunakan software Android Studio.

4. Segala proses input data dan perubahan data berasal dari admin arisan yang
diintegrasi menggunakan SQLite Database.

5. Apliknsi “Shake and Win™ dapat dijalankan secara fiell offline,
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Dari hasil pengisian kuisioner, diperoleh menggunakan Skala Linkert dengan
prosentase sebesar 849 % yang masuk ke dalam kriteria sangat baik,

sehingga layak untuk diimplementasikan.

android-based, ada baiknyn dikembangkan uni

seperti i)S, Windeows Phone dan sebagainya.

Dalam pembuatan aplikasi “Shake and Win"diperlukan pemahaman yang
matang mengenai Jogic flow untuk membuat aplikasi menjadi lebih sempurna
dalam mengikuti aturan tertentu pada kegiatan arisan yang beragam.
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