BAB1

PENDAHULUAN

yang sudah dilakukan masyarakat sejak
an @leli schelompok orang  dengan

rm teratur oleh

selama periode tertentu yang kemudian: ditentikan , pemenangnya

' jadi kegiatan wajib di dalam
gt trtent sontohys - PKK, Krang Tarun, Kop
ampai meranah ke keluarga/perorangan yang notabenya bukan schuah organisasi

ng terjudi selalu sama dan tidsk perah terjadi peru
 dipakai dalam arisan, selama ini masyarkat masih

nama - gama anggota dan sebuah alat pengundian/kaleng serta sebuah buku untuk
mencatat iuran dari setinp nggotanya. Hal in d ggap cursng efektif dan efisien
di dalam kegiatan tersebut, terlebih dengan pembukuan yang sifatnys manual di era
sekarang. Sehinggs diperlukan cara untuk membuat kegiatan disamping efektif,
selain itu juga menyederhanakan apa yang menjadi kebutuhan dalam kegiatan

arisan ini.



el

Disisi lain, perkembangan teknologi khususnya smarphone dengan
Operating Sistem android yang sudah beragam dan canggih. Dissmping itu. hampir
semua orang saat ini memiliki smartphone, untuk itu penulis ingin menerapkan
informasi tersebut kedalam platform smartphone berbasis android dengan

informasi vang lebih lengkap serta tag

Untuk memfokuskan pembahasan agar terarah dan tidak melebar, penulis
membatasi ruang lingkup pembahasan, maka penulis membernkan batasan-hatasan
sebagai berikut :

| Aplikasi ini hanya menggantikan alat pengocok arisan dan pembukuan
dari kegiatan arisan.
2. Aplikasi i hanvs mengambil sensor acceleromerer pada Android.



3. Aplikasi ini berjalan secara afffine.

4. Aplikasi hanya mencatat data ran dani peserta yang membayar tidak
menyertakan jumiah nominal yang dibayarkan.

5. Nominal iuran ditentukan atas  kesepakatan bersama dari

~a. Memberikan kemudahan kepada masyarakat di dalam kegiatan arisan.
b. Memberikan kesan modemn di dalam persaingan teknologi saat ini.



1.6 Metode Penelitian

Langkah-langkah yang diambil dalam penyusunan skripsi ini adalah sebagai
berikut ;

1.0.1 Metode Pengumpulan Data

bertkut ;

. Analisis Kinetja { Performance)



2. Analisis Informasi (Information)
3. Analisis Ekonomi (Economy)
4. Analisis Kendali (Conirol)

. Analisis Efisiensi (Efici

udah dimengerti, maka
dibuat sistematika penulisan berdasarkan pokok — pokok permasalshannya sebagai
berikut. Secara garis besar penulisan skripsi ini dibagi menjadi 3 bagian, yaitu
bagian awal, sk, dan bagian akhir :

1. Baglan awal



Bagian awal skripsi meliputi judul, abstrak, lembar pengesahan, motto
dan persembahan, kata pengantar, daftar isi. daftar gambar, daftar tabel dan

BAB 11 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab ini akan diberikan penjelasan tentang hal - hal yang
berhubungan dengan analisis dari sistem yang meliputi analisis kinerja,



informasi, biava. kendali, efisiensi serta analisis kebutuhan dan kelayakan
sistem. Dalam bab ini akan dibahas perancangan dari aplikasi yang akan

dibuat yaitu merancang konsep dan merancang isi.

BAB IV IMPLEMENTAS]T DAN PEMBAHASAN
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