BAB1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Company profile memiliki peran yang cukup penting bagi sebuoh
perusahaan atau intansi karena dapat mempresentasikan visi dan misi perusshaan
atau apa yang ingin difawarkan kepada Selain itu, company profile juga
lempersingkal pertemuan
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engandung kelima unsur Multimedia yaitu feks. gambar, audio, video dan

Penggsbungan antara unsur-unsur Multimedia it pu
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promosi seperti institusi lainnya. Tahapan promosi yang dilakukan masih bersifat
mamal seperti presentasi ke sekolah ataupun membagikan brosur. Media vang
dilakukan saat ini dirasa sudah cukup, akan tetapi ada beberapa keunggulan-
keunggulan di institusi ini yang tidak bisa ditampilkan melalui media cetak seperti
prospek lulusan, mekanisme dalam belajur mengajor, kurikulum dan lain



sebagainyn. Dari permasalahan tersebut maka penulis mengusulkan adanya
pembuatan media promosi video profil dengan menggabungkan teknik Live Shoos
dan teknik Motion Graphic, Melalui pengemasan visualisasi informasi dengan

bentuk video profil akan mampu menysmpaikan informasi tentang Amik Cipta

Amik Cipta Darma Surakarta sebagai Media Promasi dan Informasi? "

1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan rumusan masalah diatas, untuk memfokuskan pembahasan
dalam hal ini penulis membatasi ruang lingkup pembahasan. yaitu :



| Materi video profil ini berisi tentang informasi yang .E
puitic

2 Objek penclitian videa profil ini adalah Amik Cipta

3 Target durasi 7 meni faktor informa
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3 Membantu masyarakat yang ingin mengetahui tentang Amik Cipta

Bacis Surakonts.



1.5 Manfaat Penelitlan
Beberapa manfaat yang diperoleh dani adanya penelitian ini antara lain:

1.5.1 Bagl Penulls

Menerapkan ilmu vang didapat selama kulish di Universitas Amikom
Yogyakarta pada bidang [T dan Multimedia dengan menggunakan aplikasi
ffect, Autodesk Maya dan Adobe

1.6 Metode Penelitian
Peneliti menjabarkan cara-cara memperoleh data-data vang digunakan



Lol Metode Pengumpulan Data
I. Metode Observasi

Metode Observasi dilakukan dengan cara penulis melakukan
pengamatan terbadap video-video profil menggunakan teknik Live
Shoot dan Motion Graphic baikibuat

2. Analisis Kebutuhan
Analisis kebutuhan fungsional merupakan pernyataan layanan
sistem yang harus disediakan. bagaimana sistem bereaksi pada input
tertentu dan bagaimana perilaku sistem pada situasi tertentu. Sedangkan



kebutuhan non fungsional adalah batasan layanan atau fungsi yang
ditawarkan sistem seperti batasan waktu, batasan pengembangan proses,
ol i B b

Bab ini merupakan pengantar terhadap permasafahan yong akan dibahas,
yang terdiri dari latar belakang masalah, rumosan masalah, batasan masalah,
maksud dan tujuan, manfast, metode penelitian dan sistematika penulisan.



BAB Il LANDASAN TEORI
Bab ini menguraikan dasar teori, yang dimulai dengan kajian pustaka,
konsep dasar video profil menggunakan teknik Live Shoot dan Motion Graphic,

sena seffware-safiware yang akan digunakan dalam perancangan video.
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