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INTISARI

Film Animasi sudah sangat berkembang sekarang ini, Animasi 2D sering
kita lihat di keseharian kita, di media televisi sangat mudah kita temukan film
yang menggunakan teknik animasi 2D. Film Animasi 2D juga mudah diterima
karena menggunakan gambar yang lucu dan penuh warna. Selain sebagai media
hiburan, film animasi juga bisa digunakan sebagai media belajar dan penyampaian
pesan.

Film Animasi Mbah Bedjo Jogjanesia ini adalah film pembelajaran. Film
ini menceritakan tentang seorang anak bernama Nesia yang sedang berlibur ke
rumah kakeknya bernama Mbah Bedjo di Yogyakarta. Mereka mengunjungi
tempat tempat wisata yang mempunyai nilai sejarah dan budaya. Film ini dibuat
menarik dan mudah untuk dimengerti semua penonton khususnya adalah anak
anak.

Pembuatan film animasi ini menghasilkan sebuah film animasi 2D yang
bersifat hiburan namun mengandung pembelajaran tentang tempat wisata di

Yogyakarta yang mempunyai nilai budaya dan sejarah.

Kata Kunci: Animasi 2D, Wisata, Budaya, Sejarah, Mbah Bedjo,
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ABSTRACT

Animation film is very developed nowadays, 2D animation we often see
in our daily life, in the television media is very easy to find movies that use 2D
animation techniques. 2D Animated Movies are also easy to accept because they
use cute and colorful images. In addition to the entertainment media, animated
films can also be used as a medium of learning and delivery of messages.

Film Animation Mbah Bedjo Jogjanesia this is a learning film. This film
tells about a child named Nesia who was on vacation to the house of his
grandfather named Mbah Bedjo in Yogyakarta: They visit places of tourist that
have historical and cultural value. This film is made interesting and easy to
understand all audience especially is children.

Making this animated film produces a 2D animated film that is
entertainment but contains learning about tourist attractions in Yogyakarta that

has cultural and historical value.

Keywords: 2D Animation, Travel, Culture, History, Mbah Bedjo,
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