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INTISARI

Tanaman padi merupakan bahan kebutuhan pokok masyarakat khususnya
di indonesia, petani padi di indonesia berusaha agar mendapatkan hasi panen padi
yang baik dengan banyak cara diantaranya penanggulangan hama dan penyakit.
Berdasarkan masalah tersebut, maka perluadanya pemanfaatan teknologi informasi
berbasis Mobile pada android.Penelitian dengan judul “Pemanfaatan Android
Sebagai Media Konsultasi Tanaman Padi”,neniliki rumusan masalah Membuat
media konsultasi tanaman padi berbasis android sebagai media pembelajaran bagi
semua masyarakat. Tujuan Penelitian ini adalah untuk membuat aplikasi yang dapat
membantu pengambilan keputusan dalam menentukan jenis hama dan cara
perawatan padi dari data yang telah diinputkan dengan memanfaatkan teknologi
android sebagai media konsultasi.

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan
metode observasi yaitu pengamatan terhadap proses pemeliharaan dan pengelolaan
tanaman padi oleh petani, dan metode wawancara yaitu melakukan komunikasi
langsung kepada petani tentang perawatan padi dan pengelolaan tanaman padi
dengan benar.Pembuatan aplikasi ini menggunakan Android studio dan DbBrowser
for SQL.ite sebagai pengolah databasenya.

Berdasarkan analisa data yang dilakukan, diperoleh kesimpulan bahwa
aplikasi Pemanfaatan Android Sebagai Media Konsultasi Tanaman Padi dapat
digunakan sebagai panduan untuk menangani tanaman padi, diharapkan dapat
dijadikan sebagai media pembelajaran

Kata Kunci: padi, android, konsultasi, media
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ABSTRACT

Rice is the main food ingredient of the community, especially in
Indonesia.Rice farmers in Indonesia try to get a good harvest by overcoming pests
and diseases. Based on the problem, the need for information technology based on
android. The study, titled "Android Utilization as a Media Consultation of rice
plants”, has a_problem formulation to make a android based rice plants
consultation as a learning medium for the entire community.

Research method used in this research is observation method that is
observation to process of maintenance and management of rice plant by farmer,
and method of interview that is direct communication with farmer about processing
and management of rice plant appropriately. To make this app use Android studio
and SQLite DbBrowser as database manager.

Based on data analysis conducted, it can be concluded that the application
of Android Utilization as a media consultation rice plant can be used as a guide to
handle rice plant, is expected to be used as media learning.

Keywords — rice, android, consulting, media
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