BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Tanaman padi merupakan bahan kebutuhan pokok masyarakat khususnya

yang dapat dijalankan tidak hanya audio dan visual sajs, tetapi interaksi yang
disediakan oleh teknologi touchscreen. Android mudah digunakan karena memiliki
user interface yang nyaman sehingga dapat mudah digunakan oleh berbagai usia
dan kalfangan.



1.2  Rumusan Masalah

Berdasarkan dari Jatar belakang yvang telah divraikan distas, maka masalah
pokok yang dibahas mendalam adalah:
Membuat media konsultasi tanaman padi berbasis android sebagai media

pembelajaran bagi semua masyarakat.

1.5 Manfaat Penelltian
Manfaat dari penelitian dan pengumpulan data ini adalah :
I. Mengetahui pupuk yang tepat untuk digunakan oleh petani.

2. Mengetahui hama apa saja yang sering menyerang tanaman paci.



L.o Metode Penelitian

Peneliti  menjabarkan  carn-carn  memperoleh  data-data  yang
digunakan untuk kebutuhan penelitian.
16,1 Metode Pengumpulan Data
Dalam melakukan penelitian untuk mendapatkan data dan informasi. maka

BAB I PENDAHULUAN
Didalam bab ini menjelaskan latar belakang, ramusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian, manfaat penelition. metodologi penelitian dan



BAB I1 LANDASAN TEORI

Pada bab ini menjeaskan tentang teori yang diambil dari buku dan jurnal

yang isinya berkaitan erat dengan sistem informasi yang akan dibuat diantaranya

pengertian sistem informasi, pengertian dari tanaman padi serta pengertian dari

pembuatan laporan skripsi ini dalam hal pembuatan aplikasi Pemanfaatan Android
Sebagai Media Konsultasi Tanaman Padi.



DAFTAR PUSTAKA

Bab ini akan berisi tentang sumber dan referensi  yang digunakan dalam
Media Konsultasi Tanuman Padi.
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