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XIV 
 

INTISARI 
 

Dalam usaha budidaya ikan, kualitas air merupakan salah satu factor penting 

yang berpengaruh dalam kelangsungan hidup ikan yang di budidayakan. Ikan lele 

termasuk ikan yang tahan dengan kualitas air yang rendah atau kurang baik bahkan 

ikan lele bisa hidup dengan kadar oksigen yang sangat rendah. Budidaya ikan lele 

secara intensif dapat menyebabkan menurunnya kualitas air media budidaya, antara 

lain menurunnya kandungan oksigen terlarut dan meningkatnya kandungan limbah 

khususnya nitrogen organik.  

Tujuan pembuatan system ini adalah untuk memudahkan pembudidaya ikan 

untuk mengetahui kualitas air dengan memanfaatkan pengolahan citra dan metode 

klasifikasi K-Nearest Neighbor. Metode algoritma K-Nearest Neighbor ini dipilih 

karena bisa melakukan klasifikasi berdasarkan kemiripan suatu data dengan  yang 

lainnya berdasarkan warna air kolam ikan lele. Dalam penelitian ini nilai K yang 

digunakan pada algoritma adalah 3, 5, dan 7.  

Nilai K yang digunakan untuk menguji pencarian jarak dengan Euclidean 

Distance. Tingkat akurasi persentase tertinggi prediksi dengan menggunakan 

algoritma K-Nearest Neighbor terletak pada citra uji dengan background yaitu 

sebesar 86,67% sedangkan akurasi keberhasilan tanpa background akurasi 

keberhasilan yang diperoleh adalah 83,33%. 

 

Kata Kunci :  Air ikan lele, RGB, HSI, Algoritma 
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ABSTRACK 
 

In the fish farming business, water quality is one of the important factors 

that influence the life of the fish being cultivated. Catfish are fish that are resistant 

to low or even poor water quality, even catfish can live with very low oxygen levels. 

Intensive fish farming can cause a decrease in the quality of the culture media, 

including decreasing oxygen content and waste, especially organic nitrogen.  

The purpose of making this system is to make it easier for fish farmers to 

determine air quality by utilizing images and the K-Nearest Neighbor classification 

method. The K-Nearest Neighbor method was chosen because it can be based on 

one data base with another based on the color of the catfish pond water. In this 

study, the K values used in the algorithm are 3, 5, and 7.  

The K values are used to test the distance search with Euclidean Distance. 

The highest level of prediction accuracy using the K-Nearest Neighbor algorithm 

lies in the test image with a background of 86.67% accuracy without background 

success, the accuracy obtained is 83.33%. 

 

Keywords: Catfish water, RGB, HSI, KNN Algorith




