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1.1 Latar Belakang Masalah
Keberhasilan proses pembelgjaran disekolah ditentukan oleh berbagai hal

salah satunys adalah_media pembélsjarn ‘yang tepat. Selama ini media
pembelajaran tenting tats suryd ah menengah pertama cenderung
R A, R
Jean membuat Siswa harus membayangkann hagaimans bentuk planet

ra utuh, proses rotasi planet, dan proses revolusi pline T
st penelitian yang dilakukan oleh Dedynggego,

Kemudian

berupa teks maupun swara
Permasalahan tersebis  peneliti bisa diatasi dengan
Augmented Reality, Dengan teknologi Augmented Reality siswa dapat berinteraksi
langsung dengan menggunakan kamera pada perangkat android untuk metakukan
scan marker dan melihat visualisasi dan sistem tata surya itu sendiri melalui layar
perangkat android sehingga tercipta media pembelajaran yang interaktif karena
ferjadi interaksi antara siswa dan media pembelajaran, Beberapa informasi
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tambahan pada aplikasi juga akan menampilkan pemodelan mengenai objek-objek
tiga dimensi yang terdapat dalam sistem tata surya, Informasi tambahan yang
ditampilkan dalam bentuk tulisan dan narasi,

1.2 Rumusan Masalah

|. Membuat sebuah media pembelajaran yang interaktif tentang sistem tata
suryn.

2. Memberikan pengalaman dalam bentuk tiga dimensi mengenai sistem tata
surya.

3. Memberkan informasi mengenai sistem tata surya.



4. Syarat untuk menyelesaikan pendidikan Strata 1.

1.5 Manfaat Penelitian

Hasil manfaat dari penelitian ;
A. Bagi Peneliti

Lo.l.1. Metode Observasl
Melode ini digunakan untuk mengamati bagoimana media pembelajaran
vang digunakan oleh siswa dan guru selama ini.



Lo.1.2. Metode Studl Pustaka

Metode ini digunakan untuk pengumpulan data dengan membaca leori-
teori, buku referensi. artikel, jurnal internet dan lain-lain untuk mendapatkan dasar
teori mengenai tata surya dan augmented reality yang berkaitan dengan penelitian.

vakfie hpmsamm:u.

WhlteBulengndnl " A,
meldmtkude—kudepmgmmy:ngldudmmetgamhsaaphhﬂdakemhhnm
tidak. Black Box Testing adalah cara pengujisn yang dilakukan dengan
menjalankan atan mengeksekusi modul, kemudian diamati apakah hasil dari modul
itu sesuai dengan proses bisnis yang diinginkan.



1.7 Sistematiaka Penullsan

Sistematika penulisan yang disusun mencakup ringkasan mengenai isi
masing-masing bab
BAB I Pendshuluan
Bab ini menjelaskan tentang latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah,
tujuan penelitian, manfaat penelitian, meto@® penelitian, dan sistematika penelitian
BAB 1l Landasan Teg
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