sebagai game eduknsi vang sangat baik untuk diterapkan dalam proses belajar
anak.

Permasalohan game animal puzzle saat ind diplaystore kebanyakan
menggunakan teknik drag amd drop saja untuk menempelkan sebuah gambar



puzzle tersebut dan tidak disertai dengan penjelasan gambar setelah berhasil
menyelesain potongan — potongan gambar menjadi utuh, game lain yang serupa
dengan teknik sfiding juga tidak ada keterangan dan hanya menampilkan waktu
dan puzzle tersebut,

Ruomusan Masalah

Bagaimana membangun dan merancang game animals puzzle sehingga
dapat memberikan kontribusi yang lebih baik terhadap game puzzle ?



1.3 Batasan Masalah

antaranya ;
1. Game ini hanya berjalan di sistem operasi android.

13. Level sulit berisi 3 gambar binatang yaitu kuda. jerapah, dan kucing.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

1. Menghasilkan game Animal Puzzle menggunakon Construct2.
2. Pengenalan nama — nama hewan kepada anak — anak dalam proses belajar.

2. Bagi Pemain
o Sebagai media hiburan untuk belajar mengenal hewan.
b. Mendidik kesabaran dalam bermain game Animal Puzzle,

3. Bagi Lingkungan Institusi / Universitas



a. Dapat Dijadikan referensi, khusunya bagi mahasiswa Universitas Amikom
Yogyakarta yang ingin mengetahui bagaimana proses pembuatan game
menggunakan software Construct 2

membantu dalam pembuatan game ini.

1.6.2 Metode Pengembangan Game
Metode penclinan ini menggunakan GDLC (Game Development Life
Cvele) yaitu sebuah kerangka yang didalamnya berisi tahapan — tahapan proses



pembuatan sebuah game, salah satunya adalah metode Bfitz Games Studios GOLC

vang terdin dari Picth, Pre-Production, Main Production, Alpha, Beta Dan

Master

4 J e

I-a

Gambar 1.1 CDLC Phase

Piteh (Konsep Awal)

Tahap i adalah tahap awal untuk menentukan platform yang akan.dipilih,
target market yang menetukan batasan umur pemain. bshasa yang digunakan
dalam game, pemilihan genre game, dan kosep itu sendin. Tahiapan dimana
par developer game mendesain karakier, don menenfukan software apa yang
digunakan dalam memproduksi game.

Main Production (Produksi)

Tahap ini adalah tahap dimaria setelah pirch don pre-prodiectfon dipenuhi
semua, makn pembuatan aplikas: bisa dimulay, mendesain . memprogram,
serta mengkompail program sampa menpsdi suntu game.

Aplha Testing

Alpha testing adalah pengujian game vang dilakukan paling pertama. Pada
masa alpha testing biasanya banyak ditemukan bug dan gfisch yang cukup
banvak. Tujuannys sdalah menemukan masalah dalam game. tepat setelah

proses produksi diselesaikan.



4,  Beta Testing
Beta testing adalah masa uji game yang dijalankan tidak beberapa lama
setelah alpha testing, dan masalah yang ditemukan selama alpha testing

sudah diselesaikan. Para beta tester ini akan menginimkan sejumiah error

yang dijumpai selama beta lesting, da

BAB 11 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini berisi tentang analisis kebutuhan sistem, system yang diusulkan dan
perancangan system secara UMUm maupun secara rinci beserta hasil penelitian dan
pengembangan yang telah dilakukan.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini menjelaskan tentang hasil dari implementasi, pembahasan dan pengujina
sistem yang telah dibuat.

BAB V PENUTUF
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