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INTISARI

Puskesmas Salopa Kabupaten Tasikmalaya sebuah pos pelayanan yang
rutin melakukan kegiatan pengecekan kesehatan gizi pada balita. Kegiatan yang
rutin dilakukan ialah penyampaian informasi pentingnya kesehatan gizi pada
balita sejak dini kepada para orang tua. Selama ini Puskesmas Salopa Kabupaten
Tasikmalaya memberikan informasi masih menggunakan beberapa buku . Dan ini
membuat orangtua tidak mendapatkan visualisasi proses pencernaan makanan ke
dalam tubuh yang baik dari informasi yang diterimanya.

Penulis mengusulkan adanya pembuatan video motion graphic dalam
penyampaian informasinya. Melalui pengemasan visualisasi informasi dalam
bentuk video  motion graphic diharapkan dapat menyampaikan informasi
pentingnya kesehatan gizi pada balita kepada orang tua.

Video motion graphic ini dapat digunakan sebagai media informasi
penyampaian penting nya kesehatan gizi balita dengan cara visualisasi data dan
grafik suatu informasi secara sederhana. Nantinya juga pun akan dilengkapi
dengan narasi, dengan narasi yang berisi menjelaskan dari video tersebut dan akan
mempermudah kepada orangtua untuk dapatkan informasi. Dari keterangan diatas
maka penulis akan membuat sebuah penelitian, penelitan tersebut berjudul
Pembuatan Video Animasi Penyuluhan Kesehatan Gizi Balita Di Puskesmas
Salopa Kesehatan Kabupaten Tasikmalaya Dengan Motion Graphic.

Kata Kunci: Kesehatan Gizi Balita, Motion Graphic, Video
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ABSTRACT

Tasikmalaya Refency Salopa Clincis a postal service that routinely
perform checking of nutrition health in toddlers. Rountine activities carried out is
the importance of nutritional health information delivery on a toddler early on to
the parents. During these Clinics Salopa Tasikmalaya Regency provide
information still use some books. And this makes parents don’t get the
visuzalization prosess of food digestion into a good body of information received.

The autoher proposes the existence of the making of the video motion
graphic in thesubmission of the information. Through the visualization of
packaging information in the form of video motion graphic is expected to convey
the importance of nutritional health information on toddlers to parents.

Video motion graphic can be used as a medium of information delivery is
importantto his health nutrtion toddler by way of data visualization and graphics
information simple terms. Later will come with narration, with narratives that
contain explainsform ‘the video and will make it easier for parents to get
information from the description avobe, the author will create a research study
entitled the making of Video animation Extension Health Nutrition Toddler In
Tasikmalaya Refency Health Salopa health centers With Motion Graphoc.

Keywords: Health Nutrition Toddler, Motion Graphic, Video
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