BAB I
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Perkembangan dan kemajuan teknologi informasi berjalan sangat cepat.
Seiring dengan perkembangan teknologi informasi, penyimpanan dan pengiriman

data semakin murak:

1 serta dapal membantu
, - dan tidak menutup

secara manual kini dilakukan secarn te risasi, sehingga bagian tata usaha

tidak akan mengalami kesulitan dalam mencan ¢ i "
: : memanfatkan teknologi
informasi ini, SMK Muhammadivah Prambanan merupakan sekofah yang belum

Mamun masih b

memanfaatkan teknologi ini, dari sistem yang berjalan saat ini dari proses
pembayaran siswa masih kurang efektif dan kurang efisien, dolam pencatatan
masih dilakukan secara berulang-ulang sehingga dapat menyebabkan proses yang
lama serta menghabiskan wakiu yang lama dan dapst terjadi kemungkinan



kehilangan kertas-kertas data pembayaran atau terjadinya bencana banjir yang
mengakibatkan kehilangan data,

Dengan demikian untuk menyelesaikan masalah tersebut maka perlu
dibuat sistem informasi pembayaran SPP (Sumbangan Pembinasn Pendidikan)
pada SMK Muhammadiyah Prambanan dengan menggunakan sistem informasi

3. Pengelolaan data siswa.
4. Sistern Informosi i tidak membohas tentong masslah kenmansn

secara detail.



5. Sistem informasi ini hanya mempunyai beberapa hak akses
diantarannya admin, kasir dan siswa,

6, Sistem ini dibangun dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP.
Perangkat lunak yang digunakan dalam pembangunan sistem ini
meliputi:

1. MySQL sebagai dat

2. Agiche sebagai

Dengan sesuai sumber data dan tujuan penyusunan skripsi ini, penulis
memtbagi metode penelitian menggunakan beberapa metode antara lain sebagai:



L5.1  Metode Pengumpulan Data

1.5.1.1 Metode Observasl

Penulis mengamati dan menganalisis berjalannya proses pencatatan
pembayaran di SMK Muhammadiyah Prambanan setelah data yang diperloleh
digunakan untuk dalam pembuatan sist

1.5.1.2 Metoile Wiy

fode pengumpulan data ini penulis

mgan mencani referensi berupa buku, artikel, jurpal d B fudil

memperoleh sistem baru yang lebih baik dan membuat agar sistem pembayaran
lebih efektif dan efisien.



L53  Metode Perancangan

Dalam metode perancangan sistem ini penulis menggunakan rancangan
ini mengidentifikasi komponen yang akan dirancang seperti, bagan alir sistem
(Flenwehare), diagaram sliv dota (DFDY), Entity Relation Diggram (ERD) dan
perancangan antar muka (futerface) akan dihasilkan rancangan komponen yang

bentuk kode dan menghosilkon
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Pada bab ini secara ringkas berisi tentang latar belakang masalah dari
penelitian yang dilakukan, rumusan masalah, batasan masatah, metode penelitian
yang membahas mulai dari metode pengumpulan data, analisis. perancangan,
hingga testing, serta sistematika penelitian dibagian akhir.



BAB I1 LANDASAN TEORI

Pada bab in berisi tentang tinjauan pustaka dan teori-teori dari berbagai
referensi skripsi. maupun buku yang mendasan tentang penelition yang dilakukan
meliputi konsep dusar sistem, konsep teori analisis, teori tentang program, konsep
pemodelan sistem dan perangkat lunak yang digunakan dalam melakukan
pembuatan sistemn.

. dnp sistem yang sedang beralan, solusi-solusi g da ;
b, analisis kebutuhan terhadap sistem yang diwsulkar
istem yang diusulkan, perancangan, hingga pengernbang
bt v

Pada bab ini berisi tentang paparan dari fhasi

mulai dori analisis, desain, hasil ing, ‘sampai implementasi. Tahap

impler '

‘serta uji coba program:

back box testing.

BAB V PENUTUP
Pada bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran tethadap penelitian yang

dilakukan.
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