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INTISARI 

 

Semakin pesatnya laju perkembangan smartphone membuat kegunaan 

perangkat mobile saat ini tidak hanya sebatas pada fungsi dasarnya saja, namun 

sudah jauh lebih luas. Sedikit demi sedikit fungsinya terus bertambah seiring 

dengan perkembangan teknologi yang semakin maju. 

Android sebagai sistem operasi untuk perangkat mobile merupakan 

platform terbuka (open source) bagi para pengembang untuk menciptakan aplikasi 

mereka sendiri untuk digunakan di berbagai perangkat mobile serta merupakan OS 

yang paling banyak digunakan oleh pengguna smartphone. Dengan berbagai 

teknologi yang ada di dalamnya dan perkembangan zaman yang semakin maju, 

perangkat Android dapat dimanfaatkan untuk berbagai hal di berbagai bidang. 

Hingga saat ini, Android terus berkembang baik dari sistem maupun aplikasinya. 

Aplikasi ini merupakan aplikasi yang berjalan pada perangkat mobile 

dengan platform Android. Tujuan dari aplikasi ini adalah untuk mempermudah 

taekwondoin (orang yang belajar beladiri taekwondo) dalam belajar beladiri 

taekwondo dan panduan untuk menghadapi ujian kenaikan tingkat taekwondo. 

Diharapkan aplikasi ini dapat menjadi salah satu metode untuk belajar beladiri 

taekwondo. 

 

Kata Kunci: Android, Beladiri, Taekwondo, Ujian Kenaikan Tingkat Taekwondo. 
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ABSTRACT 

 

The rapid growth of the smartphone makes the use of mobile devices today 

are not only limited to its basic functions, but it is much more extensive. Little by 

little its function continues to grow along with the development of increasingly 

advanced technology. 

Android as an operating system for mobile devices is an open source 

platform for developers to create their own applications for use on a variety of 

mobile devices and is the most used OS by smartphone users. With a variety of 

technologies that exist in it and the development of an increasingly advanced era, 

Android devices can be used for various things in various fields. Until now, Android 

continues to grow both from the system and its application. 

This app is an app that runs on mobile devices with the Android platform. 

The purpose of this application is to facilitate taekwondoin (people learning 

taekwondo martial arts) in taekwondo martial arts and guide to face the taekwondo 

level increase test. It is expected that this application can be one method for 

learning taekwondo martial arts. 

 

Keywords: Android, Martial, Taekwondo, Taekwondo Levels Increase Test 

 


