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INTISARI 
 

 

 Pada SMK PI Ambarrukmo 1 Sleman, proses penerimaan peserta didik baru 

masih menggunakan cara manual, yaitu pengisian formulir yang masih 

menggunakan tulisan tangan sehingga memungkinkan panitia kesulitan dalam 

membacanya. Dalam proses pembuatan laporan juga memakan waktu lebih lama, 

hal ini dapat berakibat pada proses penyebaran informasi yang tidak up to date bagi 

calon peserta sehingga tidak baik dari sisi pelayanan terhadap calon peserta. 

 Pada Skripsi ini, peneliti menganalisis permasalahan yang ada dan 

melakukan perancangan model proses menggunakan model UML, perancangan 

basis data, dan perancangan antarmuka. 

 Aplikasi yang dihasilkan yaitu “Sistem Informasi Penerimaan Peserta Didik 

Baru Berbasis Web” yang diharapkan dapat berjalan lebih efektif dan efesien  

dalam melakukan pengolahan data sehingga dapat menghasilkan infromasi yang 

cepat dan up to date bagi calon peserta serta dapat meningkatkan kualitas pelayanan 

yang lebih baik. 

 

 

 

Kata Kunci: Desain, Implemantasi, Sistem Informasi, Analisis, Framework 

Laravel, PHP, MySQL. 
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ABSTRACT 
 

 

in SMK PI Ambarrukmo 1 Sleman, the process of acceptance of new 

learners is still using the manual way, namely the filling of forms that still use 

handwriting to allow the committee difficulty in reading it. In the process of making 

the report also takes longer, this can result in the process of disseminating 

information that is not up to date for prospective participants so it is not good in 

terms of service to prospective participants. 

In this research, researchers analyze the existing problems and design 

process models using UML model, database design, and interface design. 

The resulting application is "New Web Based Student Acceptance 

Information System" which is expected to run more effectively and efficiently in 

performing data processing so as to produce a fast and up to date information for 

prospective participants and can improve the quality of service better. 

 

 

Keyword: Design, Implemantation, Information System, Analysis, Laravel Framework, PHP, 

MySQL.


