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INTISARI 
 

 

Perkembangan teknologi mobile dapat dimanfaatkan untuk optimalisasi 

komunikasi antar anggota kepolisian terkait penjadwalan baik pengamanan, piket, 

maupun kegiatan anggota. Sehingga permasalahan dalam kecepatan  

menyampaikan  informasi mengenai  perubahan  jadwal pengamanan  ataupun  

jika  terdapat  penggantian  jadwal dapat  segera terlaksana, tanpa harus dilakukan 

secara manual dengan datang ke kantor. 

Dalam hal ini penulis akan merancang sistem aplikasi penjadwalan petugas 

Polri berbasis Android pada Kepolisian Sektor Purwanegara, yang nantinya dapat 

mengoptimalkan informasi untuk membantu kegiatan pengamanan di wilayah 

hukum Kepolisian Sektor Purwanegara.  Fasilitas penting yang  bisa  dimanfaatkan  

oleh  petugas Polisi Sektor Purwanegara yaitu berupa  fitur-fitur  informasi jadwal 

piket, rencana kegiatan, informasi status anggota dan informasi data anggota 

Polsek Purwanegara. 

Dalam  pengembangan  sistem  ini  penulis  menggunakan  bahasa  

pemrograman Java, dimana  Java digunakan untuk membangun aplikasi  Android. 

Metodologi pengembangan sistem yang penulis gunakan adalah metodologi 

Waterfall. Metodologi Waterfall ini memiliki beberapa tahapan yaitu Analisis, 

Perancangan Sistem, Implementasi, Integrasi, Operasi dan Pemeliharaan.  Dalam  

proses  pengumpulan  data  penulis  menggunakan  metode observasi,  wawancara  

dan studi  pustaka.  Adapun keluaran yang akan dihasilkan dari pengembangan 

sistem ini adalah aplikasi berbasis Android. 

 

Kata Kunci: penjadwalan, kepolisian, aplikasi mobile, android 
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ABSTRACT 
 

 

The development of mobile technology can be utilized to optimize communication between 

members of the police-related scheduling member. So that the problem in the speed of conveying 

information about the schedule change security or if there is a replacement schedule can be 

immediately executed, without having done manually by coming to the office. 

In this case I would design a system scheduling applications based on Android Police 

officers at the Police Sector Purwanegara, which will be able to optimize the information to assist 

security activities in the jurisdiction of the Police Sector Purwanegara. Essential facility that can 

be used by police officers Purwanegara sector in the form of features information picket schedule, 

plan activities, status information of members and members of the Police Purwanegara data 

information. 

In the development of this system is the author uses the Java programming language, 

which used Java to build Android applications. System development methodology that I use is the 

Waterfall methodology. Waterfall methodology has several stages of the Analysis, System Design, 

Implementation, Integration, Operation and Maintenance. In the process of collecting data the 

author uses the method of observation, interviews, and literature. The output will be generated 

from the development of this system is the Android-based applications. 

 

Keywords: Scheduling, Police, Mobile Applications, Android 
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