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INTISARI 

 
 
Pada toko online Kloom Clogshop ditemukan kekurangan-kekurangan 

yang membuat toko online jarang dikunjungi. Hal ini dikarenakan proses 
berbelanja menggunakan toko online selalu menjadi lebih rumit daripada 
berbelanja lewat media sosial atau marketplace-marketplace lain. Dikarenakan 
toko online juga masih dibutuhkan sebagai tanda keberadaan toko pada dunia 
online, maka dilakukan lah pengembangan dengan tujuan membuat toko online 
menjadi lebih efektif dan efisien agar bisa menjadi tempat yang lebih berguna 
untuk pihak Kloom Clogshop dan pembeli. 

Pada Penelitian ini peneliti menggunakan analisis PIECES untuk 
mengumpulkan masalah serta menemukan solusinya. Lalu sistem dirancang 
dengan model UML, perancangan basis data, dan perancangan tampilan. 

Aplikasi yang dihasilkan dari penelitian ini adalah website toko online 
Kloom Clogshop yang baru. Harapannya website yang baru ini bisa membantu 
penjualan produk dari Kloom Clogshop.  
 
Kata Kunci: Pengembangan, Website, Toko Online, Framework, Laravel. 
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ABSTRACT 
 

 
In Kloom Clogshop online shop, some troubles that make the online shop 

doesn’t get many visitor were found. This is because of the process of shopping in 
the online shop has always be more complicated than the process of shopping in 
social media and any other marketplaces. Since the online store is still needed as 
a sign of the existence of the store in the online world, some development with the 
purposes of making the online shop be more effective, more efficient, and be more 
usefull for the Kloom Clogshp and customer was done. 

In this research, the researcher use PIECES analyses to analyse the 
problem and to find the solution. Then the system get developed with UML 
modelling, database development, and interface development. 
 The application that is the result of this research is a new online shop 
website for Kloom Clogshop. Hopefully this new website can help with Kloom 
Clogshop product marketing. 

 
 
Keyword: Development, Website, Online Shop, Framework, Laravel. 
 


