PEMBUATAN MEDIA PEMBELAJARAN PENGGOLONGAN
MAKHLUK HIDUP UNTUK ANAK TUNAGRAHITA
DI SLB DHARMA BHAKTI PIYUNGAN

SKRIPSI

disusun oleh
Bondan Wahyu Pamekas
14.12.7817

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2017



PEMBUATAN MEDIA PEMBELAJARAN PENGGOLONGAN
MAKHLUK HIDUP UNTUK ANAK TUNAGRAHITA
DI SLB DHARMA BHAKTI PIYUNGAN

SKRIPSI

Untuk memenuhi sebagian persyaratan
Mencapai gelar Sarjana
Pada program Studi Sistem Informasi

C N
55

disusun oleh
Bondan Wahyu Pamekas
14.12.7817

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2017



PERSETUJUAN

SKRIPSI

PEMBUATAN MEDIA PEMBE AN PENGGOLONGAN

AKF TIDU NAGRAHITA

“I
-

Amir Fatah Sofyan, ST. M.Kem
NIK. 190302047




PENGESAHAN

SKRIPSI

PEMBUATAN MEDIA PEMBELAJARAN PENGGOLONGAN
MAKHLUK HIDUP UNTUK ANAK TUNAGRAHITA
DI SLB DHARMA BHAKTI PIYUNGAN

g !.:

NIK. 190302255

Skripsi ini
untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer




PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang
pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu
institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak
terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang
lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam
daftar pustaka.

Segala sesuatu yan a yang telah dibuat adalah

menjadi tanggun

NIM. 14.12.7817




MOTTO

“Kebahagian Itu Bergantung Pada Dirimu Sendiri.”

-Aristoteles-

“Waktumu Terbatas. Janganl nyia-Nyiakannya Dengan

-James Dean-



PERSEMBAHAN

Alhamdulillah, segala puji bagi Allah SWT yang telah melimpahkan

rahmat dan juga Karunia-NY A sehingga skripsi ini terselesaikan.

Skripsi ini saya persembahkan untuk:

1.

Allah SWT yang telah memberikan kemudahan, kesabaran, serta
kelancaran dari awal hingga akhir pembuatan skripsi ini.

Ibu yang tercinta Sri Nurini dan Ayah yang terhormat Sri Beni Setiana
yang selalu mendoakan dan memberikan semangat, sehingga skripsi
ini akhrinya dapat selesai. Semoga Allah memberikan kesehatan selalu
dan melimpahkan Karunia-Nya.

Bapak Amir Fatah Sofyan, ST, M.Kom selaku pembimbing yang telah
membimbing dan memberikan banyak masukan sehingga skripsi ini
terselesaikan.

Bapak Drs. Wahyana selaku kepala sekolah SLB Dharma Bhakti
Piyungan dan Bapak Doddy Wijanarko, M.Pd yang telah
membimbing dan mengarahkan sehingga skripsi ini terselesaikan
dengan lancar.

Sahabat seperjuanganku Galang, Wina, Lutfi, Tika, dan seluruh
“InTheHoy Crew” yang telah memberikan kenangan yang tak
tergantikan serta selalu memberikan dorongan semangat dan doa.
Sahabat karibku Eighta, Laras, Arif dan Mastha yang selalu medoakan
dan memberikan dorongan semangat.

Keluarga besar 14-S1SI-01 yang telah memberikan pengalaman dan

kenangan yang tidak tergantikan.

Vi



KATA PENGANTAR

Puji dan syukur untuk Allah SWT yang telah memberikan segala Nikmat
dan Karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini dengan lancar.
Tidak lupa sholawat serta salam untuk Nabi. Agung Muhammad SAW, yang telah
menghantarkan umat islam ke zaman yang diridhai Allah SWT.

Skripsi ini disusun sebagai salah satu syarat kelulusan bagi setiap
mahasiswa_Universitas Amikom Yogyakarta. Selain itu untuk bukti mahasiswa
telah menyelesaikan kuliah jenjang program Strata-1 dan untuk memperoleh gelar
Sarjana.

Dengan selesainya skripsi ini, tidak lupa penulis mengucapkan terima kasih
kepada:
1. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, M.M selaku Rektor Universitas Amikom

Yogyakarta.

2. Ibu Krisnawati, S.Si, MT selaku dekan Fakultas IImu Komputer dan Ketua

Program Studi S1 Sistem Informasi.

3. Bapak Amir Fatah Sofyan, ST, M.Kom selaku pembimbing.

4. Ibu dan Ayah yang selalu mendoakan dan memberi semangat.

5. Bapak dan ibu dosen Universitas Amikom Yogyakarta yang telah
memberikan ilmunya semasa kuliah.

6. Sahabat yang telah memberikan dukungan.

Yogyakarta, 26 November 2017

Penulis

vii



DAFTAR 1Sl

JUDUL ettt n e nnee s I
PERSETUJIUAN ...t i
PENGESAHAN ... e e ii
PERNY ATAAN . .. ittt ittt i et e et e s e e e s beeesneeesnnreeas v
IMIOTTIO ittt ekt etttk st be et e e eee et aaanneeane e dHae et e enbeenbeeanbeesneeenneens \
PERSEMBAHAN .ttt annt e ana e s bbb e neeeaneas Vi
KATA PENGANTAR bbb st et neeas Vil
DAFTAR IS] ...kt sttt e b e e ek R eeeenes viii
DAFTAR TABEL ... et bn e s b XI
DAFTAR GAMBAR ... aba e bbb Xl
INTISARL ... e sre e arne s Xiv
ABSTRACT ...t he et a et beann e e b e XV
BAB | PENDAHULUAN ...ttt e ann et e 1
N O I 1 Ul = =] P T o P S S R 1
1.2, RUumuUSaN Masalah ...........ccocoiiiiiiiiiii e 2
1.3, Batasan Masalah ... 2
1.4, Tujuan Masalahn i e 3
1.5, Manfaat Penelitian........ccocoooiiiiiiiiiiseee e 3
1.6.  Metode Penelitian........cccooieiiiiiiiiiieee e 5
1.7.  Sistematika Penulisan...........cccocoiiiiiiiiiiie e 7
BAB [I LANDASAN TEORI ....ooiiiie et 8
2.1, TINJAUAN PUSTAKA .....oveviiiiieiiicieeeiee e 8
2.2.  Konsep Dasar MUltIMedia. ..........ccooeveriiiiininieneeeee s 10


file:///E:/SKRIPSI/SKRIPSI%20&%20PROPOSAL/Skripsi/SKRIPSI%20NEW%20BEGINNING/SKRIPSI%20FULL.docx%23_Toc499644723
file:///E:/SKRIPSI/SKRIPSI%20&%20PROPOSAL/Skripsi/SKRIPSI%20NEW%20BEGINNING/SKRIPSI%20FULL.docx%23_Toc499644724

2.2.1.  Pengertian MUIMEdIa.........cceoiiiiiiiiirisee e 10

2.2.2.  SiStem MURIMEAIA .....ccviiiiiiiicce e 14
2.2.3.  Elemen MUltimedia.........cccooiiiiiiiiiinreeeee e 15
2.2.4.  Siklus Pengembangan Sistem Multimedia............ccccooerinininnnnnne. 16
2.3.  Media Pembelajaran ..........c.cccooviieeceiiiiieie e 18
2.3.1. Pengertian Media Pembelajaran.......cc.....ccccccceevvveiveieiininececnn, 18
2.3.2.  Jenis-Jenis Media Pembelajaran ............cccccooveviiiiiiniiiiciiciec, 19
2.3.3.  KarakteriStik Media. ........cc..oviiiiiiiiiiic sttt 20
2.4, ANaK TUNAQGIANITA .....ccveevr i e eaesraesre e b e sn et ste e enee e 21
2.4.1. Pengertian Anak Tunagrahita........ccceereiieeieeie et e 21
2.4.2.  Karakteristik Tunagrahita............ccooereieiiiiesiseeneeseesie e s i 23
2.4.3. Hambatan Belajar Anak Tunagrahita..............c.coveieneiesneseseanae. 25
2.5, Software Yang DIigunakan ...........cccccoeiiiininininieiieieiee e sne s 27
2.5.1. Adobe Flash Professional CS 6...............tciiiinccrenene i 27
2.5.2. Adobe PhotoShop CC.. ..o bt e e 28
BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN ...ttt 29
3L TINJAUAN UMUM ittt 29
3. 1.1 Profil SEKOIaN.......ccoiviiiiiii 29
3.1.2.  Visi, Misi, Dan TUJUN.............ciiumrueieesseaisesieesreeresseesseaeesseesnesnnens 32
3.2.  Mengidentifikasi Masalah ... e 33
3.2.1. ANAlISIS SISTEM.....oiiiiiiiiier e 34
3.2.2. ANALISIS SWOT ..o 34
3.2.3. HaSH ANALISIS .....c.ooiiiiiiece 36
3.3, Studi KelayaKan ..........cccveiiiiiieiiieiie e 37
3.4, Analisis KebUtuhan ... 39



3.4.1.  Kebutuhan FUNgsional ...........cccooiiiiiiiiiiicces 39

3.4.2.  Kebutuhan Non Fungsional...........ccccceoiiiiiiininieniesece e 40

3.5, Perancangan APIKAST ........cccoiviiiiiieieieie e 42
3.5.1.  Merancang KONSEP........coiruiiieiiniiieeiisie e 42
3.5.2.  MEranCang ISi.......ccoceiueiiiiie i 42
3.5.3.  Merancang Naskah..... it 43
3.5.4.  Merancang Grafik ........cccceeveiieeiiiei e 45
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN ..ot 55
4.1.  IMplementasi SISTEM .............cccoiiviiveiie it ereesreeae s tie e ras s teeeesnaesreeeens 55
4.2. Pembahasan Tampilan dan Listing Halaman .............cccocieecoeiieceennnne 55
4.2.1. Membuka Adobe FIash CS6 ..........cccooeiiiiiiniieieiese e 56
4.2.2. Membuat Halaman INTro .........ccccooiiiiininiiicie e cne e sne e snesneaneanees 57
4.2.3. Membuat Halaman Menu Utama...........ccoceveriniiiiniinnesiesiesnesnesees 58
4.2.4. Membuat Halaman Materi ...........c.oouevueroitiiinme e bsnesnesieeeeas 59
4.2.5. Membuat Halaman Latinan.............coooiiiiiinimneie e 62

4.3. Exporting Aplikasi FIash ... 68
4.4. Pengujian Metode Black BOX TEeSHING.....cccoieriririnireeeiiiieniesene e 69
4.5, Pengujian APIKASI .....cccoveieeiiiiiiis s 71
4.6. Pemeliharaan Media Pembelajaran ......cccocecceiieie e, 73
BAB V PENUTUP ...ttt et 74
5.1, KeSIMPUIAN......oiiiie e 74
0.2, SAIAN ..ot 75
DAFTAR PUSTAKA ettt 74



DAFTAR TABEL

Xi



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 NaVigasi LINEAT ..........cccveveiiieiiiie e 12
Gambar 2.2 Navigasi HIErarki ...........ccccvvevieieiieeii s 13
Gambar 2.3 Navigasi NON-LINEAT ..........ccooeiiiiiiiiiesesesie e 13
Gambar 2.4 Navigasi KOMPOSIL..........ccoieieiiiiiieiesese e 14
Gambar 2.5 Siklus Pengembangan Aplikasi Multimedia............cccccooeviveieinenne. 18
Gambar 2.6 Tampilan Adobe FIash CS 6 ........cccoiiiiiiinn i, 28
Gambar 2.7 Tampilan Adobe Photoshop CC 2015.........ciiitinecieieiiicreeees 29
Gambar 3.1 Flowboard Media Pembelajaran..........cccccoveiiiieiieiiisie e 43
Gambar 3.2 Tampilan Halaman INtro ..............ccieieiieieeie st e 45
Gambar 3.3 Tampilan Menu ULama...........c.ccoueiieiiiiieeireesreeneesneesnesnesnasiine e sseesnns 46
Gambar 3.4 Tampilan Menu KOMPETENST .........ccoiiriiiisiiiseeiessessesnessesnesnesstine.e 46
Gambar 3.5 Tampilan Menu Materi Utama...........coccovvriiiniisiuenie e snesnesneanees 47
Gambar 3.6 Tampilan Sub Menu Materi Utama L........c.cccccovvveiieiescsreesie s, 47
Gambar 3.7 Tampilan Materi Padang RUMPUL ...........ccoeeiiiiiiieiecc e cbeeiesne e, 48
Gambar 3.8 Tampilan Materi Padang Pasir .................iieiimieeneniiee e desieane s 48
Gambar 3.9 Tampilan Tampilan Sub Menu Materi Utama 2 .............cccceervenenee. 49
Gambar 3.10 Tampilan Materi SUNQaI..........cceiveviiieeseesreeieesee e desreesne e seee e 49
Gambar 3.11 Tampilan Materi Laut..............ccccooviiveiieieeseeie e 50
Gambar 3.12 Tampilan Menu Utama Latinan ... 50
Gambar 3.13 Tampilan Latihan Tebak Gambar ........c.ccooviriiiiicniiiiices 51
Gambar 3.14 Tampilan Menu Latihan Menjodohkan...................ccccoeeveieennnne. 51
Gambar 3.15 Tampilan Menu Tentang Saya ............ccco e 52
Gambar 3.16 Tampilan Konfirmasi Pesan Keluar ...........cccooceviviiiieniciinnnns 52
Gambar 3.17 Tampilan Jawaban Benar ............cccooviiiiiiininieiee s 53
Gambar 3.18 Tampilan Jawaban Salah.............ccccooiiiiii 53
Gambar 4.1 Tampilan Awal Adobe FIash ... 56
Gambar 4.2 Mengatur UKUFaN LaYar........ccoccoveiereneiineniseeeeeese e 57



Gambar 4.3 Tampilan Halaman INtro ... 57

Gambar 4.4 Script TomBOl MasUK..........c.cooiiiiiiiic s 57
Gambar 4.5 Tampilan Halaman Menu Utama.............ccccocoveveiieveccc e 58
Gambar 4.6 Script Tombol Pilihan Menu..........cccccvevviieiiiie e 59
Gambar 4.7 Tampilan Halaman Menu Materi ...........cocoovirieiiieienenenc s 59
Gambar 4.8 Tampilan Scene Pada Menu Materi ..........ccoocvevevienenieninneee e 60
Gambar 4.9 Script Tombol Menu MateFi.......ccoieiiuecreieecieeie e 60
Gambar 4.10 Tampilan Halaman Materi Habitat Darat......................cccccoeevennnnee. 60
Gambar 4.11 Tampilan Halaman Materi Habitat Air ..ot 61
Gambar 4. 12 Script Halaman Materi ............c.coccoiiiimniii st 61
Gambar 4.13 Tampilan Halaman Menu Latihan.........ccccooiiienciiviiccecece, 62
Gambar 4.14 Script Tombol Menu Latihan ...t e 62
Gambar 4.15 Tampilan Latihan Tebak Gambar ...t 63
Gambar 4.16 Script Tombol Cek JaWaban .............cccoviiiiiiimmiienene e sne et 63
Gambar 4.17 Tampilan Halaman Jawaban Benar.............c.ccccceoimieeseesnessuesnnens.. 64
Gambar 4.18 Script Tombol Lanjut ..........cccooieiiiiiiie e e 64
Gambar 4.19 Tampilan Halaman Jawaban Salah .......... 0o, 65
Gambar 4.20 Script TOmBOl Ulangi........cooveiiiiiiiiis et 65
Gambar 4.21 Tampilan Halaman Latihan Menjodohkan...........cc......coceveenennne.. 66
Gambar 4.22 Script Pada Latihan Menjodohkan ......c.cccieieiie e besieeine e, 67
Gambar 4.23 Script Tombol Ulangi Pada Latihan Menjodohkan ........................ 67
Gambar 4.24 Tampilan Publish Settings.............ccviiiniiiiii e 68

Xiii



INTISARI

Perkembangan teknologi khususnya di bidang multimedia dengan
menggunakan perangkat komputer sekarang sudah bisa diintegrasikan dalam
bentuk penyampaian yang lebih menarik. Penggabungan video, animasi, teks dan
suara dapat disajikan menjadi informasi multimedia.

Media pembelajaran interaktif-adalah media belajar dan mengajar yang
memanfaatkan teknologi yang didalamnya memiliki unsur-unsur multimedia.
Media pembelajaran ini nantinya ditujukan untuk anak-anak Tunagrahita di SLB
Dharma Bhakti Piyungan. Media pembelajaran ini membahas tentang materi dan
latihan dengan tema: Menggolongkan makhluk hidup berdasarkan habitatnya.

Aplikasi ini di buat dengan menggunakan Adobe Flash, yang dapat
membuat sebuah animasi yang bersifat interaktif. Dengan di buatnya media
pembelajaran ini, diharapkan anak-anak Tunagrahita lebih tertarik untuk belajar

dan juga dapat memahami materi yang disampaikan.

Kata kunci: Media Pembelajaran, llmu Pengetahuan Alam, Tunagrahita

Xiv



ABSTRACT

Technological development especially in the field of multimedia using the
computer now can be integrated in the more interesting form of delivery. The
incorporation of video, animation, text and sound can be served become
multimedia information.

Interactive learning media is the medium of learning and teaching of the
art technology which has elements of multimedia. These learning media aimed at
kids mental retardation in SLB Dharma Bhakti Piyungan. This study discusses the
media material and exercises with the theme: Classify living things based on
Habitat.

This application made using Adobe Flash, which can create an animation
that is interactive. With the proper media in this learning process, it is expected
the children mental retardation more interested to learn and also can understand

the material presented.

Keyword: Interactive Learning Media, Science, Mental Retardation
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