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“Dan sebaik-baik manusia adalah orang yang paling bermanfaat bagi
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“Keberanian yang menyelamatan.” Farid Stevy Asta
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INTISARI

Puskesmas  Kalasan  merupakan  institus  kesehatan  yang  dimiliki
pemerintah  kabuapaten  Sleman  yang  beralamat  pada  Dusun  Sidokerto
Purwomartani  Kalasan  Sleman.  Puskesmas  Kalasan  sudah  mempunyai  fsiltas
rawat inap dan mempunyai 10 kamar rawat inap.  Saat ini  media penyampaian
informasi dilingkungan Puskesmas Kalasan didominasi dengan media cetak saja.
Hal  ini  menyebabkan  minimya  cara  penyampaian  informasi  di  lingkungan
Puskesmas Kalasan.

Pada  penelitian  ini,  peneliti  mencoba  untuk  meganalisis  pokok
permasalahan yang ada dengan menggunakan metode pengumpulan data, metode
analisis dengan analisis SWOT, metode produksi dan evaluasi. 

Video  yang  dihasilkan  adalah  video  infografis  yang  nantinya  akan
ditayangkan pada pandega Puskesmas Kalasan dengan tampilan animasi 2D, yang
mana akan memberikan edukasi  kepada siapa  saja  yang berada  di  lingkungan
Puskesmas Kalasan. Dengan melihat video infografis tersebut, diharapkan dapat
mempraktikkan perilaku hidup bersih dan sehat.

Kata kunci : video infografis, animasi 2D, Puskesmas Kalasan
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ABSTRACT

Puskesmas Kalasan is a health institution owned by Sleman kabuapaten
regency  which  is  located  at  Dusun Sidokerto  Purwomartani  Kalasan Sleman.
Puskesmas  Kalasan  already  has  hospitalization  and  has  10  inpatient  rooms.
Currently  the  media  of  information  delivery  environment  Kalasan  Puskesmas
dominated  by  print  media  only.  This  causes  minimal  way  of  delivering
information in Kalasan Community Health Center.

In this study, researchers tried to meganalisis the principal problems that
exist  using  data  collection  methods,  analysis  methods  with  SWOT  analysis,
production methods and evaluation.

The resulting video is an infographic video that will be aired on Kalasan
Puskesmas with 2D animation display, which will provide education to anyone
who is in Kalasan Community Health Center. By looking at the infographic video,
it is hoped to practice clean and healthy life behavior.

Keywords ; infographic video, animtaion 2D, Puskesmas Kalasan
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