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INTISARI 

 

Monitoring keuangan pribadi merupakan suatu kegiatan yang dilakukan 

oleh individu untuk melakukan evaluasi terhadap total anggaran yang digunakan 

dalam kurun waktu tertentu. Didukung oleh perkembangan teknologi saat ini tentu 

sangat membantu untuk dapat melakukan monitoring keuangan yang ada. 

Pemanfaatan teknologi ini membuat penulis untuk berinovasi membuat sebuah 

aplikasi pencatat keuangan pribadi yang mampu menampilkan daftar, dan 

ringkasan transaksi yang dilakukan. Selama ini metode yang digunakan untuk 

mengolah keuangan masih menggunakan cara manual dengan mencatat pada 

kertas atau note saja yang rentan hilang dan rusak. 

Oleh karena itu diperlukan sebuah aplikasi pencatat keuangan pribadi yang 

nantinya dapat digunakan untuk mengevaluasi keuangan berupa anggaran 

bulanan. Daftar transaksi nantinya akan tercatat rinci untuk mengetahui daftar 

transaksi yang terjadi. Metode yang digunakan dalam sistem ini adalah 

prototyping, perancangan database, perancangan interface, serta analisis desain 

UML. 

Aplikasi yang dihasilkan ini ditujukan untuk individu dalam mengelola 

keuangan pribadinya. Sistem ini dapat menyajikan daftar transaksi yang dilakukan 

serta laporan transaksi berupa jumlah pemasukan, pengeluaran, dan saldo akhir 

dalam setiap bulannnya. Dengan adanya aplikasi ini diharapkan dapat membantu 

masalah monitoring keuangan dengan cepat, aman, dan efektif. 

Kata Kunci: Monitoring keuangan, perancangan, evaluasi, aplikasi android. 
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ABSTRACT 

 

Personal financial monitoring is an activity undertaken by individuals to evaluate the 

total budget used in a certain period of time. Supported by current technological developments is 

certainly very helpful to be able to monitor existing finances. Utilization of this technology makes 

the author to innovate to create a personal financial register application capable of displaying the 

list, and a summary of transactions made. So far, the method used to process the finance still using 

the manual way by noting on paper or notes are vulnerable lost and damaged. 

Therefore a personal financial recorder application is required which can be used to 

evaluate the finances in the form of monthly budget. The transaction list will be recorded in detail 

to know the list of transactions that occurred. The methods used in this system are prototyping, 

database design, interface design, and UML design analysis. 

The resulting application is intended for individuals in managing their personal finances. 

This system can present a list of transactions made and transaction reports in the amount of 

income, spending, and balances in each month. With this application is expected to help the 

problem of financial monitoring quickly, safely, and effectively. 

Keywords: Financial monitoring, designing, evaluation, android application


