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INTISARI 

Pada zaman serba modern ini kita di tuntut untuk mengikuti perkembangan 

teknologi khususnya di bidang teknologi informasi atau sering disebut dengan 

multimedia , saat ini multimedia sudah di adaptasi oleh semua elemen baik orang 

dewasa, orangtua maupun anak kecil, maka sudah pasti multimedia akan menjadi 

pilihan utama unuk dijadikan sebuah promosi dan juga edukasi. 

Kementerian Agama Kabupaten Purworejo merupakan Lembaga Pemerintahan 

yang membidangi berbagai urusan Agama di wilayah Kabupaten Purworejo, namun 

kegiatan yang mengurus agama islam lebih dominan dikarenakan jumlah penduduk 

beragama islam lebih besar dari pemeluk agama lain. Kegiatan-kegiatan yang 

dibawahi oleh kementrian agama antara lain adalah  di bidang ibadah seperti haji, 

umrah dan wakaf. Wakaf merupakan salah satu ibadah yang berperan sebagai 

sumber dana yang penting dan sangat besar manfaatnya bagi kepentingan agama dan 

masyarakat. Namun banyak masyarakat yang belum mengetahui tentang wakaf. 

Kementrian Agama Kabupaten Purworejo sebagai lembaga yang membawahi bidang 

wakaf dalam penyampaian informasi tentang wakaf masih berupa seminar dan 

penyuluhan-penyuluhan. 

 Dengan membuat iklan layanan masyarakat tentang wakaf berupa video 

infografis yang ditayangkan  di televisi dapat memudahkan Kementrian Agama 

Kabupaten Purworejo dalam penyampaian informasi tentang wakaf kepada 

masyarakt luas khususnya wilayah Kabupaten Purworejo. 

Kata kunci : Infografis, Ibadah, Wakaf, Kementrian Agama. 
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ABSTRACT 

In an age of modern all of this we are in demand to keep up with technology 

especially in the field of information technology is often called multimedia, Now 

multimedia is adapted by all elements of both adults, parents and young children 

then it is definitely multimedia will become the first choice to be used as a promotion 

and education. 

The Ministry of Religion Affairs of Purworejo Regency is a Government 

Institution in charge of various Religion affairs in Purworejo District, but the 

activities that take care of the religion of Islam is more dominant due to the greater 

number of Moslem inhabitants of other faiths. Activities undertaken by the Ministry 

of Religious Affairs, among others, are in the areas of worship such as Hajj, Umrah 

and Wakaf. Wakaf is one of worship that acts as an important source of funds and 

very beneficial for the interests of religion and society. But many people do not know 

about wakaf. Ministry of Religion Affairs Purworejo District as the institution that 

oversees the field of wakaf in the delivery of information about wakaf is still in the 

form of seminars and counseling-counseling. 

By creating public service ads about wakaf in the form of infographic video that 

aired on television can facilitate the Ministry of Religious Affairs of Purworejo 

District in the delivery of information about wakaff to the wider community 

especially Purworejo District. 

Keywords : Infographics, Worship, wakaf, Ministry of Religion. 

 

 


