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MOTTO 

 

- Hidup itu seperti sepeda, agar tetap seimbang kamu harus terus bergerak. 

- Biasakan sesuatu yang benar, jangan membenarkan sesuatu yang sudah 

biasa. 

- Satu-satunya hal yang harus kau takuti adalah ketakutan itu sendiri 

- You should never regret anything in life. If it’s good, it’s wonderful. If it’s 

bad, it’s experience 
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INTISARI 

 

SMA Negeri 1 Jayapura merupakan salah satu sma negeri yang ada di kota 
Jayapura provinsi Papua. SMA Negeri 1 Jayapura terletak pada kaki gunung dan 
keberadaannya cukup jauh dari jalan utama, sehingga membuat sulitnya 
masyarakat untuk mengetahui lokasi SMA tersebut. Selain itu mading yang ada 
terbagi-bagi dibanyak tempat pada lokasi sekolah sehingga untuk diakses menjadi 
lebih sulit. 

Pada skripsi ini penulis menganalisis dan mencari solusi untuk membantu 
dalam meringankan masalah yang ada pada SMA Negeri 1 Jayapura dengan 
membuat Website sekolah yang merupakan salah satu media informasi yang dapat 
diakses dengan mudah. website yang dibuat menggunakan bantuan Framework, 
dan Laravel Versi 5 merupakan framework yang dipilih. Website yang dibuat 
menggunakan metode pengembangan SDLC. Melakukan peracangan model 
proses menggunakan UML, perancangan database, perancangan interface dan 
relasi antar tabel.  

Hasil pembuatan website ini telah diimplementasikan dan diujicobakan. 
Hasil menunjukan bahwa website yang dibuat telah memenuhi kebutuhan 
fungsional dan sistem keamanan berjalan dengan baik. 

 

Kata Kunci :Website, framework, laravel, database, media informasi, dan 
interface.  
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ABSTRACT 
 
SMA Negeri 1 Jayapura is one of the high school in the city of 

Jayapura Papua province. SMA Negeri 1 Jayapura is located at the foot of the 
mountain and its existence is quite far from the main road, making it difficult for 
people to know the location of the high school. In addition, existing mading is 
fragmented in many places on the school site so that access is made more 
difficult. 

 
In this thesis the authors analyze and find solutions to help in 

alleviating problems that exist in SMA Negeri 1 Jayapura by creating a school 
Website which is one of the media information that can be accessed easily. 
Website created using the Framework help, and Laravel Version 5 is the selected 
framework. Website created using the SDLC development method. Perform model 
processing model using UML, database design, interface design and entity 
relationship diagram. 

 
The results of this website have been implemented and tested. The 

results show that the website is made to meet the needs of functional and security 
systems running well. 

 
Keywords :Website, framework, laravel , database, media information, and 
interface. 


