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INTISARI

Saya akan membuat sebuah video pariwisata dan layanan masyarakat
tentang menjaga kebersihan digunung Karena bnyak media yang telah
mengumbar keindahan suatu gunung sehingga menarik banyak wisatawan lokal
maupun interlokal dan banyaknya wisatawan yang datang untuk menikmati
keindahan gunung dan tidak sedikit pula yang kurang mematuhi kode etik pecinta
alam.

Disini di video yang saya akan buat yaitu mengumbar keindahan alam
sekaligus memberikan pesan layanan mayarakat untuk menjaga kebersihan di
gunung karena -tidak sedikit- gunung yang telah tercemar akibat kurangnya
kesadaran akan kode etik pendaki atau pecinta alam.
Untuk pengambilan videonya saya akan observasi langsung ke gunung di
indonesia dan take scene.

Tujuan pembuatan video ini untuk memperlihatkan keindahan alam
sekaligus meningkatkan kesadaran masyarakat tentang kode etika sebagai pendaki
atau pecinta alam sehingga terwujudnya kelestarian alam di Indonesia

Kata Kunci: Video, Wisata, Motion Graphic
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ABSTRACT

I'll make a video of tourism and public services on maintaining cleanliness
mountains Because lot of media that has been spit beauty of a mountain that
attracts many local traveler and tourism the number of traveler who come to
enjoy the beauty of the mountain and not a few others that are less comply with
the code of ethics of nature lovers.

Here in the video that | would make is spiting in natural beauty as well as
providing messaging services to keep the society on the mountain because not a
mountain that has been polluted due to lack of awareness of the code of ethics

climber or nature lover.
To capture.the video | will direct observation of the mountain in Indonesia and
take scene.

The purpose of making this video to show the beauty of nature while
raising public awareness about the code of ethics as a climber or nature lover so
that the realization of nature conservation in Indonesia

Keyword: Video, Tourism, Motion Graphic
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