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INTISARI 

 
Perkembangan teknologi dan kebudayaan manusia akan mempengaruhi 

pola pikir manusia. Bidang perdagangan merupakan bidang yang terdampak 

akibat perkembangan teknologi tersebut. Dengan meningkatnya permintaan 

konsumen akan mendorong pengusaha untuk mengembangkan bisnis mereka 

dalam pembelian dan penjualan barang dan jasa. Penelitian ini akan mencoba 

untuk membuat Sistem Informasi Penjualan Pada Counter Langgeng Cell 

Munjungan masih menggunakan sistem penjualan manual. Di antara  kelamahan 

sistem manual adalah kurangnya informasi yang relevan, akurat dan benar.  

Metode yang digunakan dalam desain dan manufaktur perangkat lunak 

adalah UML dari sistem dan sistem aliran data, bahasa pemrograman yang 

digunakan adalah Java menggunakan Netbean IDE 8.0.2 dan database Mysql 

sebagai penyimpanan data. 

Penelitian ini akan menghasilkan Sistem Informasi Penjulaan Pada 

Counter Langgeng Cell Munjungan menjadi lebih tepat dan teliti sehingga 

mempercepat proses  entri data, menghemat waktu, energi dan menghasilkan 

pelaporan yang lebih akurat.  

 

Kata Kunci: UML, Java,  MySQL, Sistem Informasi Penjualan 
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ABSTRACT 

 The development of technology and human culture will affect the human 

mindset. The field of trade is an area affected by the development of the 

technology. With increasing consumer demand will encourage entrepreneurs to 

grow their business in buying and selling goods and services. This research will 

try to make Sales Information System In Counter Langgeng Cell Munjungan still 

use manual sales system. Among the manual system greed is the lack of relevant, 

accurate and correct information. 

 The method used in the design and manufacturing of software is UML of 

system and data flow system, the programming language used is Java using 

Netbean IDE 8.0.2 and Mysql database as data storage. 

 This research will produce the Information System of Starters on 

Counter Langgeng Cell Munjungan become more precise and accurate so that 

accelerate data entry process, save time, energy and produce more accurate 

reporting. 
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