BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Semakin berkembangnya teknologi dan informasi. Kegiatan pengolahan

data menjadi semakin mudah untuk dilakukan. Terutama penggunaan aplikasi

Juwa hingga Pulau Lombok, Dalam prosesnva, sebelum melakukan perjalanan
calon wisatawan diharuskon melakukon transaksi peminjaman mulai dari
pembayaran uang muka hingga pelunasan, Sejaub ini PT Duane Putra masih



menggunakan cara transoksi manual dan belum lersedia sistem yang
terkomputerisasi.

Dengan Iatar belakang tersebut, penulis akan merancang sebuah sistem
dan mengambil judul “Sistem Informasl Persewaan Transportasl Wisata PT
Duane Putra Berbasls Dekstop™ adanva aplikasi ini, maka diharapkan

membantu mempercepat jalannyn proses ffansaks: dan juga mencatat sefiap data

data yang di inputkan pada PT Duane Putra,

sual Studio 2013

3. Aplikasi ini hanyn menjalankan proses transaksi persewaan dan

pengembalian armada wisata dengan mengumpulkan data-data yang

berkaitan dengan proses transaksi meliputi data peminjam, jumlah
sewa armada. dan lama sewa armada



4.

3

Aplikasi ini menggunakan MySql sebagai tempat mengolah
database.

Aplikasi ini ini memiliki fitor report reporr yang  dibuat
menggunakan Seagate Crystal Report sehingga memudahkan dalam
membuat laporan

Untuk mempermudah dalam pembuatan laporan,



L5  Manfaat Penelitian

Penelitian ini bisa memberikan beberapa manfaat.

. Manfaal Bagi Penulis
Penelitian ini diharapkan dapat menambah pengetahuan serta
mengembangkan daya pikir serta menerapkannya ke dunia kerja

Lol Metode Pengumpulan Data

1.0.1.1 Metode Observasl
Metode pengumpulan data dengan cara melakukan pengamatan langsung
pada objek penelitian dan juga pada aphkasi dengan cin yang sama.



L.6.1.2 Metode Wawancars
Metode pengumpulan data dengan cors melskukan diskusi dan wawancara
dengan direktur PT Duane Putra berkaitan dengan masalsh vang diangkat.

1.6.1.3 Stud] Litelatur
Metode pengumpulan data dengan membaca teori — teori, buku referensi,

pnakan DFD (Daie Flow
Diagram) untuk merancang alur data, flowekart untuk merancang alur program,
ERD (Entity Relationship Diggram) untuk merancang relasi database yang

dibuat peneliti, dan normalisasi dalam menyempurnakan struktur tabel.
L6.4 Metode Pengembangan

Metode penpembangan sistem yang digunskan dalam penelitian ini
mengacu pada tahapan-tahapan dalam standard Svstems Development Life Cvele



(SDLC) dengan metode waterfull mode. Struktur pengembangan metode
waterfall mode digambarkan gambar 1.1
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Pada bagian ini dituliskan urut-urutan dan sistematika penulisan yang



BAB 1 PENDAHULUAN

Bab ini merupakan pengantar dari pokok permasalahan yang dibahas
dalam skripsi ini. Yaitu tentang latar belakang masalah, rumusan masalah,
batasan masalah, maksud dan tujuan penelitian, meanfaal penelitian, metode

metode testinh, dan sistematika penuli

an dan juga analisis lerhadap masalah yang sedang diteliti. Selain

implementasi sistem. Kegiatan implementasi sistem meliputi pemiliban tempat
dan instalasi hardware dan soffware, pemrograman dan pengetesan program,



BAB V PENUTUP
tentang kesimpuan dan saran dari penelitian yang telah dilakukan.

DAFTAR PUSTAKA
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