BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Augmented Reality adalah sebuah teknologi vang dikembangkan pada
tahun 1968 dan mengacu pada “visual‘agumentation”, penambahan objek digital

Hal ini pula yang menjadi latar belakang penulis melakukan penelitian
yang disajikan dalam bentuk tugas akhir vang berjudul “Penerapan Augmented
Reality untuk Presentasi MinimalisRumah "PT. Raihan Property” di Yogyakarta
Berbasis Android”,



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas dapat dirumuskan permasalahan zdalah
bagaimana membuat aplikasi 3D Augmented Reality agar para konsumen dapat
memilih dengan mudah dan konsumen bisa tau rumah vang akan dibeli seperti apa

yang akan dibelinya.

3. Memperkenalkan teknologi Augmented Reality pada dunia promosi.

4. Untuk menyelessikan jenjang pendidikan Diploma 3 di kampus
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA.



1.3 Manfaat Penelltlan
Dengan adanya penyusunan tugas ini dapat bermanfaal bagi beberapa
pihak, manfaat yang ingin dicapai adalah sebagai berikut :
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Lo Metode Pengumpulan Data
penting demi keberhasilan penelition, Hal ini berkaitan dengan bagaimana cara



mengumpulkan data, sinpa sumbernyn, dan alat apa sajo yang digunakan,

1. Metode Observasi

Metode observasi adalsh metode pengumpulan data melalui pengamatan
mat. dan langsung di lapangan alau

1.6.2 Metode Analisis

Metode analisis data adalah proses pencarian dan penyusunan dats yang
sistematis melalui transkip wawancara dan catatan lapangan. Seperti yang sudah
disampaikan pada latar belakang, kegiatan ini dilakukan setelsh data dari seluruh
responden atau sumber data lain terkumpul.



1.6.3 Metode Perancangan
Penerapan aplikasi dilakukan dengan memvisualisasikan kebutuhan -
kebutuhan dari objek PT. Raihan Property vang telah di analisis.

Pada bagian im akan menjelaskan segala sesuatu tentang alasan
penvusunan laporan penelitian  yang berjudul “Penerapan
Augmented Reality untuk Presentasi Model Tipe Rumah "PT,

Raihan Property” di Yogyakarta Berbasis Android” yang akan
dimulai dengan latar belakang masalah diikuti perumusan masalah,



batasan masalah, tujuan dan manfaat, metode penelitian sampai
dengan sistematika penulisan laporan penelitian yang dibuat.

BABII LANDASAN TEORI

Pada bab ini dibahas tentang teori-teori yang berhubungan dengan

memuat kesimpulan dan wraisn sebelumnyn sera saran uniuk
pengembangan aplikasi selanjutnya.

DAFTAR PUSTAKA



	Tugas Akhir_14.02.8819_Zakkaa Walid Risyadil Fitro_021.pdf (p.1)
	Tugas Akhir_14.02.8819_Zakkaa Walid Risyadil Fitro_022.pdf (p.2)
	Tugas Akhir_14.02.8819_Zakkaa Walid Risyadil Fitro_023.pdf (p.3)
	Tugas Akhir_14.02.8819_Zakkaa Walid Risyadil Fitro_024.pdf (p.4)
	Tugas Akhir_14.02.8819_Zakkaa Walid Risyadil Fitro_025.pdf (p.5)
	Tugas Akhir_14.02.8819_Zakkaa Walid Risyadil Fitro_026.pdf (p.6)

