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MOTTO 

 

 

Katakanlah (wahai Muhammad) apakah sama orang-orang yang mengetahui dan 

orang-orang yang tidak mengetahui. Sesungguhnya orang yang berakallah yang 

dapat menerima pelajaran.[QS Az Zumar: 9] 

 

“Orang-orang yang suka berkata jujur mendapatkan tiga hal, kepercayaan, cinta, 

dan rasa hormat.” 

Khalifah Ali bin Abi Thalib 

“Bekerjalah untuk duniamu seakan-akan engkau hidup selamanya. Beramallah 

untuk akhiratmu seakan-akan engkau akan mati besok.” 
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INTISARI 

 

Era digital seperti sekarang sulit rasanya lepas dari media informasi, dimulai 

dengan informasi pemasaran, periklanan, jasa dan sebagainya. Saat ini pula semua 

itu bisa di akses dengan mudah melalui media informasi salah satunya yang lebih 

dikenal dengan website.  

Bentuk dari website yang digunakan yaitu jenis company profile, yang 

diterapkan untuk Desa Makartitama. Berfokus untuk mempromosikan desa ke 

tingkat provinsi. Serta menyediakan berbagai macam informasi mengenai desa 

yang dibutuhkan oleh masyarakat. Dengan melihat berbagai perkembangan di 

dalam Desa itu sendiri, khususnya pengadaan kegiatan-kegiatan bakti desa seperti 

bercocok tanam yang di galakkan mulai dari RT per RT kemudian hingga setiap 

rumah bisa memiliki mini perkebunan.  

Website ini akan membantu menyebarluaskan informasi yang bermanfaat 

bagi masyrakat desa itu sendiri, maupun memberi contoh untuk desa-desa yang lain 

apa saja program desa yang telah dilaksanakan. Desa dengan kegiatan-kegiatan 

yang terus ada disetiap tahunnya untuk mengembangkan potensi dalam desa 

sendiri. 

 

Kata Kunci : Website, Media Informasi, Potensi, Desa. 
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ABSTRACT 

 

 Digital era as it is now difficult to get out of the media information, 

starting with information marketing, advertising, services and so forth. Currently 

all that can be accessed easily through the wrong information media better known 

as the website. 

 The form of the website used is the company profile, which is applied to 

Makartitama Village. Focused on village promotion to the provincial level. And 

provide a variety of information about the village needed by the community. By 

looking at the various developments within the village itself, especially the 

procurement of village activities such as planting cultivation in start from RT to RT 

later until every house can have a mini plantation. 

 This website will help disseminate information that is beneficial to the 

village community itself, as well as provide an example for other villages what 

village programs have been implemented. Villages with ongoing activities at every 

moment to develop the potential within their own village. 

 

Keywords: Website, Information Media, Potential, Village.  
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