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MOTTO 
 

“Dan katakanlah; bekerjalah kamu, maka Allah dan Rasul-Nya serta orang-

orang mukmin akan melihat pekerjaanmu itu.” (Qs.at Taubah: 105) 

 

“Hidup ini seperti sepeda. Agar tetap seimbang, kau harus terus bergerak.” 

(Albert Einstein) 

 

“Kebahagiaan itu bergantung pada dirimu sendiri.” (Aristoteles) 

 

“Kerja keras tetap positif sesuatu yang baik akan terjadi.” (Evosesports) 

 

“Gagal setelah lama berjuang lebih baik daripada kegagalan tanpa perjuangan.” 

(Evosesports) 

 

“Saya bukan yang terbaik . Namun, saya belajar menjadi yang terbaik.” 

(Evosesports) 

 

~Dont Give Up Comeback Is Real~ 
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INTISARI 
 

Cabai merupakan tanaman hortikultura yang banyak dibudidayakan di 

seluruh dunia, terutama di Indonesia. Tanaman cabai mempunyai banyak jenis 

namun di Indonesia banyak yang membudidayakan cabai rawit dan cabai merah. 

Kebutuhan masyarakat Indonesia terhadap tanaman cabai sangat tinggi. Tanaman 

cabai merupakan tanaman yang rentan terhadap penyakit karena pengaruh 

lingkungan dan kondisi curah hujan. Gangguan penyakit dapat mempengaruhi 

kualitas dan kuantitas tanaman cabai sehingga dapat menurunkan jumlah produksi 

panen. 

Faktor kurangnya pemahaman masyarakat dan petani terhadap penyakit 

tanaman cabai dan cara menanganinya masih menjadi permasalahan. Oleh karena 

itu perancangan aplikasi sistem pakar untuk mendiagnosa penyakit tanaman cabai 

perlu dilakukan. Aplikasi ini bertujuan untuk memberikan konsultasi terhadap 

petani dan masyarakat yang membutuhkan terhadap penyakit tanaman cabai dan 

cara menanganinya. 

Aplikasi ini sistem pakar ini akan menampilkan berbagai macam gejala 

penyakit tanaman cabai. Dari gejala penyakit yang ditampilkan user akan memilih 

gejala yang sesuai dan akan muncul penyakit yang sesuai dengan gejala yang 

dipilih. Setelah itu sistem akan memberikan saran pengobatan. Sistem pakar ini 

akan diterapkan pada aplikasi berbasis mobile. Aplikasi sistem pakar ini 

menggunakan metode certainty factor. 

Kata Kunci : Sistem Pakar, Cabai, Aplikasi, Penyakit, Certainty Factor 
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ABSTRACT 
 

The chili is a horticultural crops are widely cultivated throughout the world, 

especially in Indonesia. Pepper plants have many types but in Indonesia much to 

cultivate chili and red chili peppers. Indonesian society needs on chilli plants is 

very high. Pepper plant is a plant that is susceptible to disease due to environmental 

influences and rainfall conditions. Of diseases can affect the quality and quantity 

of pepper plants so as to reduce the amount of crop production. 

 Factors lack of understanding communities and farmers to the chili plant 

diseases and how to handle still an issue. Therefore the application design expert 

system for diagnosing diseases pepper plant needs to be done. This application aims 

to provide consultancy to the farmers and people who need to diseases pepper 

plants and how to handle it. 

 The application of this expert system will display a variety of symptoms 

pepper plants. Of the symptoms of the disease appear, the user selects the 

appropriate symptoms and the disease will appear according to the selected 

symptoms. After that the system will provide treatment advice. This expert system 

will be applied to mobile-based applications. This expert system application using 

methods certainty factor. 

Keywords : Expert System, Chilli, Application, Disease, Certainty Factor


