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INTISARI

Kota Yogyakarta menjadi kota dengan penduduk terpadat dari tahun 2011—
2015 dibanding kabupaten lainnya di Propinsi DIY. Salah satu cara untuk
mengatasinya adalah dengan menerapkan Program KB. Badan yang menjalankan
program ini adalah BKKbN, akan tetapi dalam pelaksanaanya, ditemukan beberapa
kendala. Yaitu memberikan pemahaman kepada masyarakat bahwa pentingnya
program Keluarga Berencana dan pembangunan keluarga.

Kendala tersebut dapat diatasi dengan. memperkuat sosialisasi kepada
masyarakat. Sosialisasi dapat dilakukan dengan berbagai cara, termasuk dengan
cara informal yang salah satu-bentuknya berupa jingle. Penelitian ini bertujuan
untuk mengidentifikasi cara pembuatan jingle KB sebagai media sosialisasi bagi
masyarakat menggunakan Digital Audio Workstation (DAW).

Hasil dari penelitian ini berupa jingle, yang nantinya diharapkan dapat
memberikan kontribusi untuk mengatasi permasalahan tersebut. Jingle ini
selanjutnya akan digunakan oleh BKKbN DIY baik sebagai event backsong, iklan
sosialisasi di radio, atau bagian dari materi sosialisasi yang di-upload. pada web
obyek penelitian. BKKbN DIY dipilih sebagai subjek penelitian karena lembaga
tersebut sedang membutuhkan media sosialisasi.

Kata-kunci: DAW, Jingle, Sosialisasi, BKKbN, FL Studio.
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ABSTRACT

Yogyakarta city became the most densely populated city from 2011-2015
compared to other districts in Yogyakarta Province. One way to overcome this is
to implement the Keluarga Berencana Program. The body that runs this program
iIs BKKDbN, but in its implementation, found several obstacles. That is to provide
understanding to the community that the importance of Keluarga Berencana
programs and family development.

These constraints can be overcome by strengthening the socialization to the
community. Socialization can be done in various ways, including in an informal
way that one form of jingle. This study aims to identify ways of making KB jingle
as a socialization medium for people using Digital Audio Workstation (DAW).

The result of this research is jingle, which is expected to contribute to
overcome the problem. Jingle will then be used by BKKbN DIY either as backsong
event, radio socialization advertisement, or part of socialization material that is
uploaded to web research object. BKKbN DIY was chosen as the research subject
because the institution is in need of socialization media

Keywords: DAW, Jingle, Socialization, BKKbN, FL Studio.
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