BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Menurut data BPS, Kola Yogyikarta menjadi kota dengan penduduk

bupaten lamnya. Salah satn cama

lomba tersebut, Dra Ellya Nunuk Irihastuti, media musik rap efekiif dalam
mengedukasi karena menjadi tren di kalangan remaja [3].

Musik rap adalah musik vang didalamnya terdapat alunan link yang
diucapkan secara ritmis dengan tempo yang cepat. Pembuatan musik rap
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menggunakan DAW (Digital Audio Workstation) dengan perangkat alat rekam dan
komputer. Kebanyakan musik rap ini menggunakan genre hiphop vang banyak
disukai kalangan muda saat ini. Sehingga dengan latar belakang tersebut peneliti

tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul “Pembuatan Jingle Keluarga

ditetnpkan BKKBN DIY;

2. Analisis pembahasan pada penelitian ini difokuskan pada penggunaan software
Fruity Loops. Cubase, WaveLab.



1.4  Tujuan Penelitian

Beberapa maksud diadakannya penelitian ini adalah sebagai berikut:
|. Mengidentifikasi tshapan pembuatan jingle;
2. Menganalisis penggunasn software Digital Audio Workstarion pada setiap
tahapan tersebut;

4. Menambah pemahaman mengenai Program KB.
b. Menjadi dasar untuk penelitian selanjutnya
¢. Menjadi referensi bagi yang ingin mengetahui pembuatan musik digital.
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1.0 Metode Penelitian
Metode penclitian yang dilakukan dalam penelitian ini adalah sebagai
berikut:

1.6.1 Sampel Penelitian

Wawancara dilakuken dengon narasumber vang telah ditentukan pada
subbab sampel penelitian.

¢. Studi Kepustakaan



Studi kepustakaan dilakukan untuk mengumpulkan informasi melalui buku,
artikel jurnal, berita, dan artikel dari situs internet yang berkaitan dengan

penyusunan skripsi yang sedang di buat,

L.o.4 Metode Analisis

4. Sequencing. Proses ini menguraikan urutan dimuolainga sampai selesainyu
jingle.

5. Aransemen lagu. Aransemen ini dibuat dengan mempertimbangkan tujuan
penggunaan jingle dan segmentasi pendengar,



n

Lo Metode Pengembangan
. Pembuatan musik bear

2. Recoriding

sosialisasi. Subbab umusan masalah, batasan masalah, maksud dan tujuan, manfaat
tujuan sampai manfaat yang diharapkan dari eutpuer vang dihasillkan,

BAB 1 LANDASAN TEORI



Dalam bab ini, dijelaskan beberapa subbab: tinjauan pustuka yang berisi
hasil penelitian terdabulu; konsep musik: konsep ritme; konsep tanda birama:
konsep sample dan sample rate; konsep bit resolution; konsep MIDL konsep WAV
dan MP3: konsep VST: konsep recording, editing. miving. dan mastering: softwiare
musik digital; perangkat keras yang digundkan,
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