mengandalkan penyimpanan nota yang tentunya masih sangat tidak teratur dan

yang pastinya rawan hilang.

Menggunakan sistern manual tersebut maka akan menghambat dan
menyita waktu lama untuk menghasilken informasi sena tidak tersistematisnya



pengelolaan buku laporan hasil penjualan. Meskipun proses penjaualin tetap hisa
berjalan namun jika masth menggunakan sistem data manual hal itu sangat
menjadikanya kurang optimal untuk zaman seperti sekarang ini, dikarenakan
masih banyak celah yang tmbul untuk menjadi kesalahan dalam penetapan harga
serta penyimpunan data, sangat jelas _iibsini okan berpengaruh pada sistem
penjualan, mengingal masih hanyaknya pelaku wsaha konveksi kaos yang

or untuk mengambil
cara tersebut

berbasis desktop, Seperti yang sudsh diterangkon di atas yai dengan
memanfaatkan transaksi penjualan sebagai sarana untuk meningkatkan sistem
penjualan produk, dengan harapan iCloths Apparel dapan mengurangi kesalahan
serta bisa meningkatakan pelayanan terhadap konsumen.



Dengan adanya sistem informasi vang tepat. cepat dan akurat serta
permintaan pasar di zaman modem seperti sekarang ini, maka aplikast desktop ini
menjadi salah satu sarana. Oleh karena itw penulis mengambil

Judul “SISTEM PENETAPAN HARGA PADA ICLOTHS APPAREL”

L4 Maksud dan Tujuan Penclitian
1. Maksud
1) Sebagai prasyarat kelulusan bagi jenjang Sastra 1 Jurusan Teknik
Informatika Universitas Amikom Yogyakarta,
2} Mengembangkan diri dalam hal C# programing.



1) Membuat inovasi baru dalam menetapkan harga.

2. Tujuan

1) Membangun sistem uniuk menetsphkan barga.

terhadap data, dengan tujuan mengubah data tersebut menjadi informasi, sehingga
karakteristik atau sifat-sifat datanya dopat mudah dipahami dan bermanfaat untuk
menjawab masalash-masalah yang berkaitan dengan kegiatan penelitian, baik
berkaitan dengan deskripsi data mavpun untuk membuat induksi atau menarik

kesimpulan yang diperoleh.




Langkah dan Prosedur Anlisis data laporan ini adalah :

1. Analisis kebumuhan fungsional
Merupakan pendefinisian fungsi sistem yang harus disediakan, bagaimana
reaksi sistem terhadap input dan opa yong harus dilakukan sistem pada

Merupakan kegiatan merancang tampil face dani program yang akan
digunakan untuk pengoprasiannya.
154 Metode Uji Coba
Metode ini menggunakan uji coba kerjn program dan menganalis
kesalahan dan kekurangan untuk memperoleh hasil yang maksimal,



1.6  Sistematika Penulisan

BAB 1. PENDAHULUAN
Pada bab ini akan membahas mengenai latar belakang masalah,
perumusan masalab, batasan masalah, wjuen dan manfaar, metode
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