BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

informasi vang akurat dan laporan kependudukan yang cepat dan tepat.
sistem informasi pengolahan data dan informasi yang dapat meningkatkan kinerja
dan pelayanan di kelurahan Kehandungan. Berdasorkan permasalahan yang



dihadapi maks dalam penyusunan skripsi ini, peneliti memilih judul “Perancangan
Media Informasi Di Desa Kebandungan Kabupaten Brebes Berbasis Website™.

1.2 Rumusan Masalah

Berdosarkan latar belakang masalah diatas dspat diambil rumusan

shasa pemrograman PHP yang
menggunakan  framework codeigniter, datasbase menggunakan
MySQL, web server menggunakan Apache, serta Bootstrap untuk
tampilan website.



1.4 Tujuan Pencllitian

Sesuai denpgan perumusan masalah, penelitian temtang Perancangan
Website Sistem Inforamasi Desa Kebandungan Kabupaten Brebes ini dirancang
dan dibuat dengan tujuan :

- pengumpulan data dengan
AN WAWANCHED Secar
langsung dengan staf kelurahan Kebandungan Brebes terkait dengan
adanya sistem yang akan dibuat.
2. Metode Observasi
Observasi merupakan metode pengumpulan data dengan cara
melakuakan pengamatan secara langsung terhadap object. Peneliti




melakukan penganalisaan terhadap kelurahan Kebandungan Brebes,
pengamatan ini dilakukan bersamaan dengan pencarian data yang
dibutuhkan,

3. Metode Study Pustaka

Peneliti melakukan study 1 untuk mempelajan dan mencatat

n.hahan referensi lainnya yang

Development Life Cyele (SDLC) yang bemodel protenpe. Model ini melakukan

pendekatan  dalam  rekayssa perangknmt  lunak  yang  secara  langsung
mendemonstrasikan  bagaimana  sebush  perangkat lunak  atay  komponen-



komponen perangkat lunak akan bekerja dalam lingkungannya sebelum tahapan
konstruksi aktual dilakukan.

1.4.5 Metode Testing

Pada tahap ini peneliti okan melakukan pengujian sistem dengan

identifikasi masalah, memahami kerja sistem vang ada. hasil analisis
PIECES, analisis kebutuban sistem, analisis biava dan manfast dan
analisis studi kelayakan. Penerapan perancangan SDLC dengan tahapan
Design/Perancangan yang membahas perancangan UML. perancangan



ERD, Perancangan antarmuka, perancangan database dan perancangan
struktir menu
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini akan membahas tentang Implementasi dan pembahasan.
Implementasi yang akan dibu n penerapan SDLC yang

da tabelnya. Pada bagian
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