PERANCANGAN DAN PEMBUATAN MEDIA PEMBELAJARAN PADA
TK ABA SAPEN YOGYAKARTA

SKRIPSI

disusun oleh
Diah Saraswati
13.12.7567

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2017



PERANCANGAN DAN PEMBUATAN MEDIA PEMBELAJARAN PADA
TK ABA SAPEN YOGYAKARTA

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai gelar Sarjana
pada Program Studi Sistem Informasi

C
Y

disusun oleh
Diah Saraswati
13.12.7567

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2017



PERSETUJUAN

SKRIPSI -

PERANCANGAN DAN PEMB PEMBELAJARAN PADA

»
A A
L) =




PENGESAHAN

SKRIPSI

PERANCANGAN DAN PEMBUATAN MEDIA PEMBELAJARAN PADA




ahwa, skripsi ini

(a




MOTTO

Jangan ragu, Kita tak punya waktu
Masa depanmu bergantung pada imajinasimu
Jangan sampai ketakutan menghentikanmu.

u ada di dalam dirimu.

u akan menjadi bunga dan menjadi jala
( J-Hope — Mama )

Gagal 3 kali, tapi kamu menangis 6 kali

lebih dari 5 kali, kamu bisa melih
a kau terlalu terburu-buru, kamu akan melew
(EXO-3.6.5)
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INTISARI

Media interaktif pembelajaran adalah media mengajar dan belajar
menggunakan teknologi komputer, di mana ada lima elemen multimedia, yaitu
gambar, teks,Suara, animasi, dan video.

TK ABA SAPEN Yogyakarta masih menggunakan media gambar (foto /
poster). Mengingat bahwa siswa taman kanak kanak yang masih sangat muda.
Ketika belajar ada siswa yang tidak fokus dengan pelajaran karena metode yang
diajarkan oleh guru: Oleh karena-itu, peneliti tertarik untuk mencoba memberikan
inovasi baru untuk media pembelajaran pada TK ABA SAPEN vyaitu dengan
mengembangkan penerapan belajar berbasis Multimedia Interaktif.

Dengan menggunakan media pembelajaran berbasis multimedia

diharapkan akan lebih mudah untuk guru mengajar dan siswa dapat lebih cepat

memahami materi yang diajarkan serta dapat meningkatkan minat siswa untuk
belajar.

Kata Kunci : Multimedia, Media Pembelajaran, Interaktif.
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ABSTRACT

Interactive Media Lesson is the program of computer lesson and how to
use computer. Is this program, there are 5 section of multimedia, this is picture,
text, voice, animation, and video.

ABA SAPEN Yogyakarta Kindergarten still using picture media
(photo/poster). Remember that the students of kindergarten is still very young,
sometimes when the teacher explain the lesson, some student not focus because
the method is not_ interesting. With the result, researcher want to try give new
innovation to media lesson in ABA SAPEN Yogyakarta Kindergarten by develop
application as a base multimedia interactive.

With Interactive Media Lesson have as a base multimedia, expect that the
teacher will be easier to teach and the students will more understand the lesson.
And also this program will increase the interest of the students to study.
Interactive Media Lesson give the comprehension lesson with interesting fiture
and the student will more fight to study.

Keywords : Multimedia, Media Learning, Interactive.
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