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MOTTO 

 
 

Jangan ragu, Kita tak punya waktu 

Masa depanmu bergantung pada imajinasimu 

Jangan sampai ketakutan menghentikanmu. 

Dan kekuatan yang kan membangkitkanmu ada di dalam dirimu. 

 (EXO - Power) 

 
Kekuatan ibuku bagai bola yang menghantamku 

Dengan kerasnya 

Aku bertekad untuk berhasil 

Dengan janji itu, 

Aku akan menjadi bunga dan menjadi jalan berbunga mu. 

( J-Hope – Mama ) 

 

Gagal 3 kali, tapi kamu menangis 6 kali 

Jika kau berusaha lebih dari 5 kali, kamu bisa melihat akhir dari perjalanan ini 

Jika kau terlalu terburu-buru, kamu akan melewatkan hal-hal yang penting. 

( EXO – 3.6.5 ) 
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2. Teristimewa Ayahanda dan Ibunda tercinta, tersayang, terkasih, dan yang 
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selama ini. 
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7. Saudara dan keluarga besar yang ku miliki. Terimakasih sebesar-besarnya 

atas do’a dan dukungannya. Terutama mbakku Aisya, kamu adalah 
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Akhir kata, semoga skripsi ini membawa kebermanfaatan. Jika hidup bisa 

kuceritakan di atas kertas, entah berapa banyak yang dibutuhkan hanya untuk 
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INTISARI 

Media interaktif pembelajaran adalah media mengajar dan belajar 

menggunakan teknologi komputer, di mana ada lima elemen multimedia, yaitu  

gambar, teks,Suara, animasi, dan video. 

 

TK ABA SAPEN Yogyakarta masih menggunakan media gambar (foto / 

poster). Mengingat bahwa siswa taman kanak kanak yang masih sangat muda. 

Ketika belajar ada siswa yang tidak fokus dengan pelajaran karena metode yang 

diajarkan oleh guru. Oleh karena itu, peneliti tertarik untuk mencoba memberikan 

inovasi baru untuk media pembelajaran pada TK ABA SAPEN yaitu dengan 

mengembangkan penerapan belajar berbasis Multimedia Interaktif. 

 

Dengan menggunakan media pembelajaran berbasis multimedia 

diharapkan akan lebih mudah untuk guru mengajar dan siswa dapat lebih cepat 

memahami materi yang diajarkan serta dapat meningkatkan minat siswa untuk 

belajar. 

 

Kata Kunci : Multimedia, Media Pembelajaran, Interaktif. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

xvii 

 

ABSTRACT 

Interactive Media Lesson is the program of computer lesson and how to 

use computer. Is this program, there are 5 section of multimedia, this is picture, 

text, voice, animation, and video. 

 

 ABA SAPEN Yogyakarta Kindergarten still using picture media 

(photo/poster). Remember that the students of kindergarten is still very young, 

sometimes when the teacher explain the lesson, some student not focus because 

the method is not interesting. With the result, researcher want to try give new 

innovation to media lesson in ABA SAPEN Yogyakarta Kindergarten by develop 

application as a base multimedia interactive. 

 

With Interactive Media Lesson have as a base multimedia, expect that the 

teacher will be easier to teach and the students will more understand the lesson. 

And also this program will increase the interest of the students to study. 

Interactive Media Lesson give the comprehension lesson with interesting fiture 

and the student will more fight to study. 

 

Keywords : Multimedia, Media Learning, Interactive. 


