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MOTTO 

Hidup itu tidak pasti, ubahlah ketidakpastian itu menjadi pasti. 

 

Untuk mendapatkan sesuatu yang besar dibutuhkan pengorbanan yang besar juga.  
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INTISARI 

Perkembangan teknologi mendorong masyarakat lebih memaksimalkan 

penggunaan teknologi dalam semua aspek kehidupan,antara lain ditandai dengan 

meningkatnya penggunaan akses internet. Masyarakat jaman sekarang dalam 

kehidupan sehari-hari tentu tidak asing dengan internet karena informasi apapun 

bisa didapatkan dengan menonton video, mengakses website seperti social media 

atau website lainnya, ataupun hanya melihat gambar seperti obyek wisata, kuliner, 

kesehatan, berita. 

Berdasarkan itu penulis ingin membuat website yang berisi profil 

perusahaan, paket yang ditawarkan, harga paket wisata, contact person, jumlah 

peserta, fasilitas, jadwal untuk masyarakat agar tahu informasi.Internet menjangkau 

masyarakat lebih luas sehingga web diperkirakan lebih efektif. Selain itu biaya 

promosi di internet tidak semahal di televisi ataupun media cetak 

Penulis memilih tema ini karena internet bisa digunakan sebagai media 

informasi yang berbiaya murah bagi pengusaha sehingga cocok untuk digunakan 

sebagai media promosi. Perusahaan sudah menggunakan media promosi seperti 

mencetak brosur. Berdasarkan hasil observasi penulis media promosi ini kurang 

efektif bagi perusahaan ditandai dengan tidak meningkatnya omzet karena 

masyarakat tidak tahu apa yang ditawarkan. 

 

Kata kunci:Sistem, Informasi, Reservasi, Promosi  
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ABSTRACT 

Technological developments encourage more people to maximize the use of 

technology in all aspects of life, among other things characterized by the increasing 

use of internet access. People today in everyday life is certainly accessing the 

internet for any information can be obtained by watching videos, accessing 

websites such as social media or other websites, or just look at the picture as a 

tourist attraction, culinary, health, news 

The author wants to create a website that contains the profile of the 

company, the packages offered, the price of travel packages, contact person, 

number of participants, the facilities, the timetable for the public to know the 

information.Internet reach wider people so that the web is estimated to be more 

effective. Besides the cost of the promotion on the Internet is not as expensive as in 

television or print media. 

The author chose this theme because the Internet can be used as a medium 

of information is costly to employers making it suitable for use as a media 

campaign. Companies already using promotional media such as brochures. Based 

on the writer’s observation the promotional media are less effective for companies 

characterized by increased turnover because people did not know what was on 

offer. 
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