BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Saat ini perkembangan dunia komputer telah mencapai tahap vang luar

minim dilakukan di Indonesia khususnya di Universitas Amikom Yogyakarta.
Hal itu dapat kita lihat dengan minimnya karya-karya ilmish (khususnya pada
Skripsi  dan  Tugas Akhir) dan  penciitian-penelition  mengenai



Sebuzh Nen Plaver Character (NPC) adalah karakter vides game yang di
kendalikan oleh Al dan bukan oleh seorang pemain, Kecerdasan buatan ini di
tanamkan kedalam NPC dengan Algoritnes tertentu sehingga menghasilkan suatu
perilaku yang diharapkan.

Algoritma Forward Chaining merupakan salah satu Rule-based Syviem

Berdasarkan pada latar vang telah dikemukakan, maka permasalahan yang

dapat diramuskan:
I. Apakah algoritma Forward Chaiming dapat diterapkan pada sebuah

game?



2. Bagaimana penerapan Forward Chaining pada game kev of dungeon?

13 Batasan Muasalah

sebagai bertkut :

1.5.1 Bagl Penulls
. Penerapan ilmu pengetahuan yang pernah di peroleh saat kuliah
2. Pembuatan karya ilmish sebagai bukti turut berperan serta dalam
pengembangan Game masa kini



3. Prasyarat kelulusan program studi strata | jurusan Teknik Informatika
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA untuk memperoleh
gelar Sarjana Komputer (S _kom)

1.5.2 Bagl UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA

. Dokumentasi karya ilmish mahasiswa dalam bentuk laporan Skripsi.

- ———
Game Maker Studio

2. Analisis dan perancangan

Pada tahap ini dilskukan perancangan  game “Key
Dungeon™ dengan menggunakan Game Maker



3. Implementasi

Pada implementasi game disesuaikan dengan perancangan game, guna
mengetahui apakah game sudah bekerja sesuai yang diharapkan.

masalah . wjean penelitian, manfaat penelitizn, metode penelitian, dan

I, BAB Il LANDASAN TEORI



Dalam bab ini menjefaskan konsep dasar ganme, teori algoritma yang
digunakan sebagai landasan dasar dalam pembuatan game. serta
beberapa penjelasan mengenai perangkat lunak dan algonitma yang
digunakan.

BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN

alisa dan identifikasi permasalahan
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