BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Augmented Reality (AR) banyak digunakan dalam industni game, hiburan

pandang lebih luas dari objek dua dimensi {2D) yang hanya mempunyai satu sudut
pandang saja objek tiga dimensi (3D) juga dinilai lebih interaktif dan imajinatif
karena objek-objek akan sesuai dengan aslinya.

Maka berawal dari permasalahan tersebut alasan kami memilih judul ini
karena memberikan solusi untuk masalah diatas. Dengan memberikan inovasi



mengpabungkan gambar 2D konvensional dan teknologi 3D augmented realite
vang dikemas dalam uplikasi berbasis Android yang lebih menarik dan imajinatif
sehingga dapat digunakan sebagai media pembelajaran yang lebih interaktif dan
menarik bagi siswa sekolah dasar. Penelitian ini mengkhususkan untuk pembuatan
augmented realine yang akan mempelajan tentang sains untuk siswa kelas 1V

Sekolah Dasar Semester | Tema 1 : Selaluberhemat Energi berdasarkan kurikulum

2013 yang kami befi mama Sinos. Sinos merupakan singkatan dari Seputar
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mifiarmasi tentang Sains.

memperbesar atou memperkes
Aplikasi augmented reali s android ini diharapkan dapat

menciptakan alat maupun metode pembelajaran baru dalam memahami sains yang

lebih interaktif dan menarik serts dapat membantu menyampaikan informasi

tentang sains dengan mudah kepada siswa kelas IV Sekolah Dasar Semester |



12 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belokang di atas dapat dirumuskan masalah vaitu
“Bagalmana merancang dan membuat aplikasi augmented reality Sinos
berbasls android agar dapat digunakan sebagal medla pembelajaran
Interaktif dan menarlk bagl siswa sekolah dasar dan dapat membantu

menyampalkan Informasl tentang salng?™
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gzknlnh Dasar Semester | Tema' 2
berdasarkan kurikulum 2013 .
Mztode yang diterapkan pada aemented reairy sl mankeriess.
3. Pady aplikasi ini marker yung diganakap adalah pola marker yang
ada dalam buku tematik terpadu kurikulum 2013 kelas IV dengan
Tema 2 : Selalu Berhemat Energi.

Energi

Gl MEAN cperaling

. Obiek 3D ilmat menscinak MR on Actodesk 3ds
Max 2011, background dibust menggunakan Adobe Photoshop
56, icon dibuat menggunakan Corel Draw X7, sedangkan suara
direkam dan diedit menggunakan Cool Edit Pro.

6. Aplikasi terdapat suara narasi vang menjelaskan tentang materi yang

diwakili oleh objek 3D tersebut.



7. Target pengguna aplikasi ini adalsh guru sekolah dasar, siswa serta
orangtua. Saat menggunakan aplikasi siswa baiknya didampingi
oleh guru atau orangtua.

8. Menggunakan soffware Unity 3D schagai alat untuk membangun
Augmented Reality dengan ditambah dengan plug in Vuforia SDK

untuk membual marker,

e ditelity maka fujoan dan penulisan ugas
ahkan permasalahan

15 informasi,

(| pR——,

droid dengan menerapkan
markerfess sebagal metode pendeteksian untuk implementasi pada

ilustrasi materi sains.



1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat dalam pelaksanaan tugas akhir ini antara lain :
a. Bagi Peneliti
Mengembangkan: dan menerapkan ilmu yang telah dipelajari
maupun ilmu baru yang didapat selama penelitian sebagai persiapan

2. Sebagai media pembantu agar dapat menin

1.0

Metode yang digunakan dalam penl
1.6.1  Metode Pengumpulan Data
Lo.1.1 Metode Studl Postaka

Metode pengumpulan data, informasi, dan teori-teori mengenai augmented
realitv, materi sains kurikulum 2013 untuk siswa kelas IV Sekolah Dasar Semester



1 dari buku, karya tulis ilmiah, artikel, dan jumnal yang diperoleh dari perpustakan
dan internet.
1.0.1.2 Metode Wawancara

Metode wawancara digunakan untuk mengumpulkan informasi tentang
materi sains yang diajarkan kepada siswa kelas IV Sekolah Dasar Semester |
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i Penulisan

batasan masalah, maksud dan tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode



BAB 11 LANDASAN TEORI

Landasan teori memuat tentang kajian pustaka dan dasar-dasar teori yang

digunakan sebagai pedoman dan acuan dalam pemecahan masalah .
BAB 1l GAMBARAN UMUM

Metode penelitian memuat tentang metode penelitian yang dilakukan dalam
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