BAB1

PENDAHULUAN

Iklan televisi merupakan jenis multimedia yang banyak digunakan untuk
mengkomunikasikan pesan berbagai macam produk dan jasa  kepada
masyarakat Semakin menariknya konten Iklan TV vang disampaikan maka
semakin banyak konsumer yang tertarik akan iklan tersebut.



Iklan yang dibuat penulis ini adalah iklan komersial yang nantinya
sebagai sarana promosi. [klan ini dimaksudkan agar penjualan dan pemasaraan
produk yang ditswarkan ASC Computer Yogyakarta ini lebih dikenal oleh
konsumer yang berdomisili didsersh Yogyvakarta, mengingat tingginya minat
konsumer akan transaksi online dari situgbelanja online yang mempunyai trend
sangat bagus dimasyarakat Indonesia Yogyakarta.

il media promosi iklan

berdomisili Yogyakarta tids
mendapatkan harga yang bersaing diluar daerah Yogyakarta. Penggunaan karakter
2D menggunakan Motion Graph merupakan inti dari skripsi yang penulis ambil,
yaitu Perancangan dan Pembuatan Tklan TV ASC Computer Yogyakarta.



L2 Rumusan Masalah

Berdosarkan latar  belakang yang telsh dikemukakan, maka
permasalahan yang dapat dirumuskan adalah bagaimana merancang dan membuat
Iklan TV ASC Compter menggunakan Motion Grafis ?

: penelitian ini adalah

a.  Dapat membuat sebuah Iklan Televisi (TV) dengan menggunakan
metode Motion Grafis.



b.  Pemakaian metode Motion Grafis ini agar penonton . khususnya
masyarakat diwilayah Yogyakarta tertarik untuk melihat apa yang
ditawarkan oleh perusahaan tersebut

¢ Memperdalam langkah-langkah untuk pembuatan sebuah Tklan
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pengetahuan  khususnya dalam bidang perancangan  dan
pembuatan Tklan Televisi (TV) menggunakan karakter 2D melalui
Motion Grafis.



3) Bagi objek penelitian, diharapkan dengan adanya Iklan TV ini
dapat membantu objek dalam bidang pemasaran produk-produk
sebagai media promosi kepada masyarakat diwilayah Yogyakarta,

1.0 Metode Fenelitian

Pengumpulan data yang akurat dan lengkap sangat diperlukan dalam

Metode pengumpulan data dengan cara penulis melakukan tanya
jawab seta penjelasan dan pengarahan secara langsung dari pihak

ASC Computer Yogyakarta



1.7 Sistematika Penullsan

Agar penyusunan skripsi ini lebih tertata dan tearah pada pemasalahaan
dan pembuatan keteraturan dalam penulisan maupun penyusunanya maka dibuat
dalam beberapa bub. yang diuraikan sebagai berikut:

BAB I FPENDAHULUAN

Bab I Landasan Teori diswali dengan Tinjauan Pus
. !‘w- teori-teori yang mendukung judul, dan mendasari

i ataumasalah v ..”' hab 1ni _i'l-lﬂ
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BAB I11 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Dalam bab ini menjelaskan tentang analisis kebutuhan produksi, proses
pra produksi pada pembuataan Tklan Televisi (TV) berupa : neskah. storyboard.

dan konsep-konsep mengenai perancangan Iklan tersebut.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini menjelaskan tentang proses produksi pada pembuataan
Iklan Televisi (TV) menggunakan Motion Graph yaitu : modeling karakter,
onimasi karakter, compositing dan editing, serta proses pasca-produksi yaitu
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