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MOTTO 

 

”Make it simple, honest, and be brave.” 

”Pikirkan tentang hal baik maka universe akan membantumu mewujudkannya.” 

”Semudah apapun tantanganmu jika kamu tidak bergerak, maka kamu tidak akan 

bisa melewatinya.” 
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INTISARI 

 

Pada era sekarang ini dapat dilakukan penggalangan dana secara online 

melalui teknologi internet. “Berikan” dengan latar belakang kelompok mahasiswa 

penggalang dana sosial yang akan membangun platform crowdfunding belum 

mempunyai gambaran antarmuka yang akan digunakan. 

Pada penelitian ini menghasilkan prototype antarmuka mobile application 

“Berikan” menggunakan metode Kansei Engineering Type I. Dengan melibatkan 

24 partisipan dengan memberikan penilaian terhadap spesimen aplikasi yang telah 

ditentukan diantaranya, “Kitabisa”, “Benihbaik”, dan “Wecare.id” untuk dilakukan 

analisis multivariat. 

Dari hasil analisis menghasilkan konsep emosi dari partisipan serta matriks 

elemen desain yang digunakan sebagai pedoman untuk merancang antarmuka 

mobile application “Berikan”. 

 

Kata Kunci: Antarmuka, Mobile Application, Kansei Engineering 
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ABSTRACT 

 

In this era, online crowdfunding can be done through internet technology. 

“Berikan” with the background of a social crowdfunding student group that will 

build a crowdfunding platform does not yet have a picture of the interface that will 

be used. 

In this study, we produced a prototype of the mobile application interface 

“Berikan” using the Kansei Engineering Type I method. By involving 24 participats 

with an assessment of predetermind application specimen indluding, “Kitabisa”, 

“Benihbaik”, and “Wecare.id” for multivariate analysis. 

From the results of the analysis, it produces the concept of emotion from the 

participants as well as a matrix of design elements that is used as a guidelines for 

designing the “Berikan” mobile application interface. 

 

Keyword:  User Interface, Mobile Application, Kansei Engineering
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