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INTISARI 

 

Beberapa dari siswa – siswi SD Negeri Minomartani 1 Sleman Yogyakarta 

masih di jumpai anak didik yang mengalami kesulitan dalam belajar mengenai 

materi Cuaca dan Awan. Banyak faktor yang menyebabkan siswa kesulitan dalam 

belajar memahami materi tersebut. Mulai dari segi sarana dan fasilitas. Belum 

adanya media pembelajaran yang dapat membantu kegiatan belajar menjadi lebih 

menarik. Kemudian dari segi pengajaran kadang saat pembelajaran sedang 

berlangsung masih ada anak-anak yang tidak fokus perhatianya kepada guru, hal 

ini karena metode yag digunakan guru di SD tersebut masih menggunakan metode 

lama, yaitu metode komunikasi satu arah, guru tidak menggunakan dukungan 

media dalam proses pengajaran kepada anak-anak tersebut. 

Oleh Karena itu, peneliti tertarik untuk mencoba memberikan sesuatu 

yang baru untuk mengatasi masalah yang ada di sekolah tersebut, yaitu dengan 

merancang dan membuat media pembelajaran cuaca dan awan SD Minomartani 1 

Sleman Yogyakarta 

Dengan menggunakan media pembelajaran berbasis multimedia 

diharapkan akan lebih mudah untuk guru mengajar dan siswa dapat lebih cepat 

memahami materi yang diajarkan serta dapat meningkatkan minat siswa untuk 

belajar. 

 

Kata Kunci : Multimedia, Media Pembelajaran Interaktif 
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ABSTRACT 
 

 

Some of the students – students SD Negeri 1 Yogyakarta's Sleman 

Minomartani still in the encounter the students have difficulty in learning about 

weather and Cloud material. Many factors cause difficulty in learning the students 

understand the material. Start in terms of means and facilities. Yet the existence of 

a medium of learning that can help learning activities become more interesting. 

Then in terms of teaching the occasional moment of learning in progress there are 

still children who are not the focus of the concern to the teacher, this is because 

the current method used in elementary teachers are still using the old method, i.e. 

the method of communication in one direction, the teacher do not use the media 

support in the process of teaching to children.  

Therefore, researchers are interested in trying to give something new to 

address a problem that exists in the school, that is by design and make learning 

weather and cloud media SD Minomartani 1 Sleman Yogyakarta.  

With the use of multimedia-based learning media is expected to be easier 

for teachers to teach and students are able to more quickly understand the material 

being taught and can increase interest in students to learn. 

 

Keyword: Multimedia, Interactive Learning Media


