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INTISARI 

Perkembangan teknologi sekarang di era globalilasi banyak menunjukan 

kemajuan diberbagai sector yang sangat pesat. Dibidang informatika, website 

menjadi ajang para pengembang mengembangkan website, yang berfungsi sebagai 

media penjualan, pembelajaraan, hiburan, dan permainan. Salah satu fungsi dari 

mengembangkan aplikasi adalah untuk berjualan atau yang sering disebut dengan 

e-commerce. 

Masih banyaknya para penjual dan Usaha Kecil dan Menengah (UKM) 

yang memasarkan produk dagangannya dengan metode konvensional atau pembeli 

harus datang ke toko atau lokasi penjualan untuk membeli produk dari toko 

tersebut. Hal ini sangatlah tidak efisien dan akan memakan biaya serta waktu yang 

lama. Karena alasan itulah konsumen mulai beralih dari transaksi langsung menjadi 

transaksi online yang lebih mudah dan menghemat waktu dengan hanya 

menggunakan perangkat yang terhubung dengan intenet baik itu komputer maupun 

smartphone konsumen bisa melakukan transaksi jual-beli. 

Khususnya karena masih sedikitnya penjual oleh-oleh khas Yogyakarta dan 

Magelang yang belum membuat toko online dan masih memakai cara tradisional 

untuk memasarkan dan mepromosikan produk-produknya dengan menngunakan 

sepanduk, dan poster yang tidak efektif dan memerlukan biaya yang lebih mahal. 

Maka diperlukan sebuah layanan online guna mempromosikan produk agar dapat 

menaikan jumlah penjualan dan sebagai media promosi. Dengan permasalahan 

tersebut peneliti mengembangkan layanan portal website sebagai media penjualan 

dan promosi oleh-oleh khas Magelang dan Yogaykarta yang tidak memerlukan ijin 

dari toko karena nantinya portal ini adalah fasilitas portal dimana semua toko bisa 

begabung. 

 

Kata kunci : e-commerce, website, portal, oleh-oleh, Yogyakarta, Magelang. 
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ABSTRACT 

The development of technology now in the era of globalization, show much 

progress in various sectors very rapidly. In the field of informatics, website become 

the arena of the developers in developing website, which serves as a medium of 

learning, entertainment, and games. One of the functions of developing applications 

is to sell or often referred to as e-commerce. 

There are still many seller and small-medium industry whose selling their 

produk using traditional metode which make buyers have to come to the store 

location to buy that store products. This is not eficient and cost more money and 

longer time. With that reason consumers start to change from doing traditional 

transaction to online transaction which is easier and save more time with just using 

device that connected to the internet for example computer and smartphone, 

consumer can buy the thing he/she wanted to buy. 

Especially because small number of store and small-medium enterprise that 

make traditional souvenir of Yogyakarta and Magelang that haven't use or make 

online store adn still using traditional way to sell and promote their products using 

banner and poster which is not effective and expensive. That the reason they need 

online service to promote and sell their products so they can increase their income 

and using it as media promotion. With that kind of problem reseacher develop 

website portal service as selling and promotion media for Magelang and 

Yogyakarta souvenir store which is not need any permision because this is facility 

where every store can join. 

 

Keywords : e-commerce, website, portal, souvenir, Magelang, Yogyakarta. 
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